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Onsoz

Cagimizda geligmis iilkelerin sanata verdikleri onemle ne denli
biiyiik kazanglar elde ettikleri, hem kendi yasamlarina hem de
diger iilkelere biiyiik olgiide katkida bulunduklar: kagimilmaz
bir gercektir.

En eski ¢aglardan bu yana topraklarumiz sanat eserleriyle
donanmg olmakla beraber bugiin, ne yazik ki, sanata ve sanat-
crya gereken dnemi veremiyor, Onemini yeterince degerlendire-
miyoruz.

Di1s iilkelerdeki dzel koleksiyonlarda birgok eseri bulunan,
ozgiin yapitlariyla tamnmg ressam Zerrin Kehnemuyi ayni
zamanda 6§retmenli§i siiresince ¢ocuklarin resim e§itimine
bagl incelemeler yaparak, iilkemiz 6gretmenlerine yardimct ol-
mak iizere kaleme aldig: su ufak kitapgi$h ile Egitim Bakanlig
Giizel Sanatlar Genel Miidiirliigiiniin ilgilenecegini umar.

Ulken namina kendisine tesekkiirii borg bilerek saygilarimi
sunarim.

Ressam ve Seramikgi
Seniye Fenmen






Girig

Bu kitap, yalniz yuva, ilkokul, ortaokul ve lise resim &gretmen-
leri i¢in degil, ayn1 zamanda ¢ocugun yaratici gliciiniin olustur-
dugu triinii sadece estetik yonden gérme saplantisinda kalan-
lari, bu smnurin 6tesindeki ¢ikig noktasina dek goétiirme amact ile
yazild1. Yine bu kitabin birinci boéliimiinde ¢ocugun viicut geli-
siminin yaratic1 gelisimi ile siki sikiya bagli oldugunu émekler-
le gostererek, her ¢ocugun yaratict anlatiminda degisik bir y6-
niin bulundugu aktanlmaktadir.

Egitimciler ve ruhbilimciler tarafmdan oldugu gibi ¢ogu sa-
nat¢inin da kesinlikle benimsedigi bu nitelik, ¢ocugun kisiligin-
den bagka bir sey degildir. Kisilik yontemini egitim yillar bo-
yunca goz oniine alarak ¢ocuga ne denli davranilacagini, ol-
gunlasma yillarinda siiregelen bunalimin egitici yollarla nasil
hafifletilecegini ve yine yaratici giiciiniin ne denli korunacagini
aciklamaktadir bu kitap.

Ikinci ve iigiincii boliimler, her tiir yag grubunda kolayca
uygulanan, 6gretmenlere yardimc olabilen bazi yalin teknik ve
konulari icermektedir.

Genis kapsamli bir resim egitimi programi birgok teknik ve
psikolojik sorunu kendi biinyesinde kapsar. Bu durum her
derste ortaya ¢iktig1 icin, 6gretmenin hazirlikli bulunmas: bir
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gereksinme olarak ortaya gikar. Her konu gocugun gelisme sti-
resine uygundur. Onu yireklendirip costurmak, yapacag! is
tizerinde teknik ve hayal giicii kullanmasina yardimci olmak
son derece 6nem tasimaktadir.

Bu bagvuru kitabi desen, resim, siluet [cinli leke(*)], basky,
heykel, kabartma [rdlyef] gibi bazi yalin teknikler ve konulari
Ogretmenin, dgrencilere agitklamasi ve yardime: olmasi igin bir
araya getirilmistir.

Ekonomik yénden oldugu kadar ruhsal ve yasam yoniin-
den de karisik bir diinyada yagsamaktayiz. Béyle bir ortamda
degerler dengelerini yitirme yoluna girerler. Olagan durumlar-
da degerli goriilen seyin, olagandisi olaylarda golgelendigi ol-
mustur. Igte bu yiizden kiigiik egitici yazimin, gocuklarimiz ve
genglerimizin kisiliklerini destekleyerek yaratici guglerinde 6z-
gurce anlatima girmelerini saglayacagini ve ileride, toplumda
kuracaklar iliskiler i¢inde, insancil ve uygar kisiler olmalarina
yol agacagini umuyorum.

Zerrin Kehnemuyi

(*) Cinli leke: Hocam Bedri Rahmi Eyiiboglu atélyede biz, 6grencile-
rine Siluet (leke resmi)nin tirkgesini §oyle adlandirmamiz: éner-
misti: "Cinli leke” Ben de kitabimda bu sekilde adlandirmayi dog-
ru buldum.

14



1. BOLUM






Cocugun Sanatta Yaratic: Giicii

Ilkokul ¢agindaki ¢ocuk gogunlukla gérdiigiinii aynen ¢iz-
meye koyulmaz. Ornegin "okul bahgesinde" diye verilen bir ko-
nuda resimledigi kisilerini eger hizli kosuyor goéstermek istiyor-
sa uzun bacakli, daha yavas kosan birini ise kisa bacakl yap-
maktan ¢ekinmez. Cevre onun icin hi¢ d6nem tasimamaktadir;
farkinda bile degildir ¢ogu kez. Yaptig: figiirleri bir gesit yer
¢izgisi lizerine yerlestirir; viicutlar yumurta bi¢iminde, yiizler
ise birer dairedir. Cocuk yaptig1 isten son derece giiven duyar.
Ne demek istedigini, kafasindaki tasarilarla kagidina sikintisiz-
ca aktarabilir. O yastaki ¢ocuklar ilk kez konu agiklaninca: "Ne
cizmek istedigimi, ne yapmak istedigimi biliyorum," diyen goz-
lerle insana bakar ve hemen igine koyulur. Sonug onun igin pek
onem tasimaz; onemli olan sanatini yaptig: stiredir. Kendini 6y-
lesine o i¢ diinyasina kaptirir ki, gogu kez cogkularini sese akta-
nip bazi sesler gikarir veya hareketler yapmaya koyulur.

Gocugun Sanat Egitiminde Cagdas Bir Anlayis

Son yillarda sanat egitiminde biiytik degisimler olusmustur.
Eskiden sanat, cocuga devredilen bir ders iken, simdi onun fikir
ve duygularini disa aktarabildigi bir arag olmustur. Bir zaman-
lar 6gretmen ¢ocuga nasil resim ¢izilecegini gosterirken simdi
boyle bir seyin ne denli yanhs oldugunu anlamis bulunuyor.
Artik ¢ocuga "resmin nasil gizildigini" degil, costurucu konular-
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la onu dogru bir yola aktarip resmin yapilmasini sagliyor. Onu
kendi 6zgiir gidisine birakip higbir zaman resmin yapilisina ka-
rismuyor. Kendi kisisel ayriliklarimiz gibi her ¢ocugun da 6z
inanci, 6z bir anlatim bi¢imi vardir. Bir¢ok arastirma sonucu ¢o-
cugun 6grenme gicliniin o andaki istek ve ilgisine siki sikiya
bagli oldugu gorilmiistir. Dogru bir egiticinin elinde sanat
dersleri her ¢ocugun 6zgiir ve yaratict olmasini saglar.

Biiyiiklerin ¢ocuk resmine bakarken takindiklar1 durum ¢o-
cugun {stiinde gok énemli ve ciddi bir etki yapabilir. Ogretmen
veya anne ve babalarin sdyleyecekleri sozleri 6zenle se¢meleri
gerek; aksi yonde kotii sonuglar verebilir. Cocuga yaptigi resim
tizerine "Bu nedir? Ne demek istiyorsun burada?” gibi sorular
sormaktan kaginmali. Ozellikle soyut bigimlere egilimi olan bir
¢ocukta bu ¢ok zararh sonuglar dogurabilir; onu sasirtir. Cocu-
gu cevap veremez duruma getirir ve yaraticihgini zedeler. Eger
dogadan bir sey yapmissa sorular onu bir éykii uydurmaya zor-
lamus olur. Zaten sanatina bagl konusma yapmak isteyen ¢ocu-
gu da hi¢bir zaman durduramazsiniz. Resmi, 6gretmenine anla-
tir. Eve gotiiriip anne babasina agiklar. Biiyiiklerin onu énemle
dinleyip basarisini kutlamalar: en dogru yol olur.

Bir sanat tarihgisi ve elestirmenti olan Herbert Read, sanat
egitimi konusunda uzun yillar ¢alismig, yazilar yazmistir.
1930'larda ¢ocuk resimlerinden olusmus bir sergiyi gezdikten
sonra soyle demektedir: "Sergideki resimlerin gogunlugu okul-
larimizdaki sanat derslerinin ne denli estetik kurallan veya ¢o-
cuk ruhbilimiyle iliskisiz oldugunu agik¢a ortaya koymaktadur.”
Bu konuya degin yazdig1 yazilarda sanatin egitimdeki biiyiik
roliinia savunarak okullarda asamalar yapilmasina yol agnmustir.
Onun sik sik uyguladig "Sanat yolu ile egitim” sozii ise tiim
diinya sanat egiticileri tarafindan benimsenmistir. Ilkokul ¢ag
cocuklarini egitme konusunda soyle demektedir Herbert Read:

"Her seyden 6nce d6gretmenin onu inceleyip tanimasi, kisisel
sevgilerini ve yeteneklerini bilmesi gereklidir. Iste ondan sonra
onda bir ilgi uyandirma olanagin saglamis olur. Cogku veril-
dikten hemen sonra hig¢ vakit yitirmeden ¢ocuga bol malzeme
vermeli ve beklemeli.
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Istedigi ve sevdigi malzemeyi buldugu an ¢ocuk kendine
has kural disi fakat bir fabrikanin galismas: gibi spontanelesmis
bir cesit sanayi kurmayi basarir.”

Unlii elestirmen gocugu kiigiik yaglarda yanls bilgi baski-
sindan kurtarmak igin sanat egitiminin gerekli oldugunu dur-
maksizin 6ne sirmiustiir. Cocuk simgesel bir anlatimi, fantezi
ve duygularn ile birlestiren, i¢ dlinyasin s6ze getiren bir "eks-
presyonisttir” (disavurumcudur).

Cocuk buyiidiikge yaratma giiciinli yavas yavas yitirip bir
bunalima dogru gider. Bunun nedenleri ve ¢6ziimu tstinde
cgitimciler, sanat tarihgileri ve ruhbilimciler arastirmalar ve in-
celemeler sonucunda degisik etkenler bulmuslardir. Bunu izle-
yebilmek igin, ¢ocugun yasantisinda stiregelen devirleri semala-
madan 6nce, gelisen ¢ocugun niteliklerini asagida siralamaya
¢aligalim:

Gelisen Cocugun Nitelikleri

1'inct ve 2'inci sumiflardaki cocuk:

— Dogal olarak hareketlidir, kolaylikla cosar.

— Elleriyle galismayi sever.

— Ogrenmeyi sever.

— Her an 6n planda olmak ister.

— 1lgi yonii siurhdir, ok gabuk yorulur, bikar.

— Yaptig1 isten gurur duyar.

— Kolaylikla gururu zedelenir.

— Her an beraber ¢alismalari sevebilir veya nefret edebilir.

— Genellikle bir diistinii tek olarak kavrayabilir.

— Imgeleme bagli oyun ve dykiileri gok sever.

— Ogretmen ve arkadaslarinin alkiglarina ézellikle 6nem
verir.

— Hala gizemli 6z diinyasinda yasamaktadr.

— Tutup, tadacagi yeni seylerle ilgilenir.

— Mekanik ve hareket yetenekleri olan seylere ilgi duyar.

— Her tir oyunu, televizyonu,-bilgisayari, ailece gezmeleri

19



ve resimli kitaf)larx sever.
— Aldatmaca oyunlarindan zevk duyar.
— Tiim ¢abalarma kisiligini katar.

3 "fincii ve 4 iincii sumflardaki ¢ocuk:

— Goz-el iliskisi gelismistir.

— Kiigiik kaslarini daha iyi dizginlemektedir.

— Insanlarin degisik tiirde olduklarini sezer.

— Kendine toplumda bir yer vermektedir.

— Sorumluluklar almayi, diizenli olmay: ve yeni iligkiler
kurmay1 6grenmektedir.

— Ayn cinstekiler, ayr1 topluluklar kurmaktadir.

— Bu gruplasma bazen bas kaldirmalarla belirir.

— Resimli dergi ve gezi dykiilerinden zevk duyar.

— Kendi ve yanmdakilerin evrimi ile biiytimektedir.

— Isi tizerinde daha siirekli durabilmektedir.

— Cogu kez gevresinin giiliing yonlerini gérmeye baslar.

— Dogadaki bitki, hayvan ve baska varliklarla ilgilenir.

— Spor ve gesitli konulara kars: bliyiik bir egilim belirir.

5'inci ve 6'mct suuflardaki cocuk:

-— Dogru ve yanlis kavramlari tizerinde kesin bir anlayisi
vardir.

— Ogzel ilgiler iizeriade durur.

— Kendi cinsine bagli degisik calismalara girer.

— Daha 6zgiir, daha anlayish olmaya baslar.

— Islerini giizel ve tam yapmak ister; dolayisiyla ona yol
gosterecek birinin yardimi gereklidir.

— Okul dis1 cevrede ilgilendigi seylerle ugrasir.

— Sik sik biiytikleri elestirir.

— Ilgi kaynag ve calisma yoniinii daha giiglestirmektedir.

— Kizlar oglanlardan daha gabuk olgunlasmaktadir.

— Koleksiyon ve degis tokusa karst bir ilgisi vardir.

— Kendine 6rnek aldigi bir kahraman hayranhigi icindedir.

— Kendi kendini tanir ve elestirir.

— Toplu halde galismay:1 sever.
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— Giiglii duygusal ve fiziksel degisimler gecirmektedir.

Cocugun bu niteliklerini tanumladiktan sonra onun yasanti-
sinda siiregelen ve olusan devirleri semalayarak diizenleyebili-
riz:

1 / Oz anlatimin ilk belirtileri:
KARALAMA DONEMLI: (2 ile 4 yag arast)

2/ 1k benzgtme cabalar::
SEMATIK ONCESI DONEM: (4 ile 7 yas aras)

3 / Belirli bir bicimin gelistirilmesi:
SEMATIK DONEM: (7 ile 9 yas aras1)

4 / Gergege dzenti: )
BASKALDIRMA DONEMI: (9 ile 11 yas arast)

5 / Gergegi t'g\klit:
MANTIK DONEMI (11 ile 13 yag arasi)

6 / Karar DOnemi: 5
YARATICI EYLEMDE GENCLIGIN BUNALIML
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1 / Oz anlatimun ilk belirtileri:
KARALAMA DONEMI: (2 ile 4 yag arast)

Her c¢ocuk ilk resim eylemine karalama ile baslar. Bazi ¢o-
cukta uzun siirer bu, bazisinda ise kisa siirede bi¢imli veya an-
laml gizgilere doénusiir. Diizenli ¢izgiye baslayan ¢ocuk zeka ve
el arasinda olugan kontrollu bir ¢izgi evrenine girmig demektir.
O cizdigi cizgilerle hareketleri arasinda bir baglantinin varligin:
kesfetmistir. Artik bundan sonra ¢ocuk hareketlerini kontrol et-
mek tizere gizgilerini istedigi yonde ¢izebilmektedir. Bu ustalik
gerektiren deney ona valniz giiven saglamaz, ayrica kinetik yol
ile neler ortaya ¢ikarabilecegine bir taniktir. Bir giin ¢ocuk yap-
tig1 gizgileri adlandirmaya baslar. Ornegin: "Bu bir tren," "Bu,
annem carsiya giderken," der. Bu donemde ¢ocuk bir evrim yo-
luna ve boylece imgeleme bagh diisiiniige gegmis oluyor. Ogret-
menin ona bu yeni diisince diinyasinda gliven ve cesaret ver-
mesi, her bakimdan yardimci olmasi gerek.

Yas 4, Resim No. 1
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2 / Ik benzetme cabalari:
SEMATIK ONCESI DONEM: (4 ile 7 yas arast)

Bu devirde ¢ocuk dis diinya ile kurdugu iliskisini zenginles-
tirmeye koyulur. Viicut hareketlerinin ittigi diiz ¢izgi karalama-
larr insan kolu, bacak ve govdesi, yuvarlak gizgiler ise bas veya
vuz olmaktadir. Bi¢imi bilingle ortaya koyabilme olanagina ka-
vusan ¢ocuk boylelikle degisik bir resim anlatimina girmis olu-
vor. Bunu elde etmek igin stirekli bigim simgeleri bulmaya ¢ah-
sarak bir giin ¢izmis oldugu adam resmini ertesi giin degisik
olarak yapmaktadir. Bu simge ¢esitleme coskusu 6 yasa yaklas-
tik¢a durulur, ¢ocuk kendine has bir insan tipi yaratma istegine
girer. Bu 6gretmenin ¢ocuga cosku vererck imgelemini hizlan-
Jiracak bir egitim yoluna girmesi yararl olur. Ornegin, ortaya
atacagi konularin ‘Ben’ ve '‘Benim' sozclikleri tizerinde kurulma-
1 gerek. Konuyu costuracak, oncelikle 'Nerede ve 'Ne zaman?'
sonra 'Ne' ve 'Nasil' sorularndir.

Yas: 6, Resim No. 2
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4-7 yas aras1 SEMATIK ONCESI DONEMI gisteren izet:

OZELLIKLER:

1) Resim ve diistiniig arasinda iliski kurma ¢abasi

2) Siirekli arama sonucu olusan simge bigimlerinin durmak-
sizin degismesi

INSAN RESMI: Basg bir daire, kol ve bacaklar gizgi, ayak ve
eller ise daha karisik bir bigim anlayis: igindedir.

BOSLUK: Duygusalliktan dteye higbir bogluk anlayist go-
riilmemektedir. Cocuk drnegin: "Bu bir masa, bir kapi, bir pen-
cere, iskemle, "Bu benim bebegim," gibi yalruz coskuya daya-
nan bir iligski kurmaktadir.

RENK: Gergege higbir bagliligi yok. Renk, coskunun verdigi
itisle kullanilir.

DIZAYN (KOMPOZISYON): Bilingsiz bir bigimdedir.

COSTURUCU KONULAR: Cocugun 6z yap1 ve cogkularina
bagli bilingli konular verilmelidir.

TEKNIK: Boya kalemi ~ Mum boya - Kil - Tozboya") - Ka-
lin genis fircalar — Biiyiik boyda emici kagit — Basilmamus gazete
kagid: (biyiik boy).

KONU: Asagidaki konu 6rnekleri o yastaki gocugun énem
verdigi '‘Ben' ve '‘Benim' lizerine kurulmustur:

— Ben ve Annem (iki kisi arasindaki boyut farklari)

— Ben ve Evim (yine boyut izerine)

— Diglerimi fircaliyorum (dis)

— Siitlimii igiyorum (ag1z)

— Burnumu siliyorum (burun)

— Kahvaltim1 yiyorum (ag1z)

— Salincakta sallaniyorum (viicut)

— Radyoyu dinliyorum (kulak)

— Elma kopariyorum (el)

— Cligek topluyorum (eller, kollar)

— Yiiziiyorum (bacak, kol)

(1) Tozboya: Tiim nalburlarda satilan badana tozboyasina su ve plastik tutkal

katlarak kangtirilir; boylece kavanozlara konmak iizere bol dlgiide boya
saglanmis olur.
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— Dogum giinii hediyem (duygusal baglanti)
— Bebegim (duygusal baglanti)
— Trafik polisi beni karsiya gegiriyor (duygusal baglanti)

3 / Belirli bir bigimin gelistirilmesi:
SEMATIK DONEM: (7 ile 9 yag aras)

Bu yaslardaki ¢ocugun arastirip elde etmis oldugu 6z ve bi-
¢im anlayisinin zenginlik ve giizelligi, gocugun egitimine ve ki-
siligine baghdir. Her basar bilingaltindan ¢ikip bilince ulastig:
an basar sayilir. Bir¢ok ugras ve ¢aba sonucu basariya ulasilma-
dik¢a, bunun ne denli ger¢ek olduguna inanamayiz. Cocukta da
insan fikri béyle bir ¢aba sonucu kendine 6z bir 'insan semast’
biciminde olugmaktadir. Cocuk kisisel bir insan semasi yarat-
mus, 6z viicut ve zihin yapisiyla da siki sikiya bir baglant: kur-
mustur. Bundan dolayidir ki, bu siniflarda kisilige dayanan nice
degisik insan resimleriyle karsilasiriz. Bu yaslardaki ¢ocuk, bos-
luktaki tiim varlik ve nesnelerin birbirleriyle baglant: iginde ol-
dugu sonucuna varmustir. Bu biling ve bulus "yer ¢izgisi" adin-
da bir simgeye doniisiir. Artik ¢ocuk kendini bir gevrenin par-
¢as1 olarak gormekte, yapacagi her seyi buna baglamaktadir.
Boylelikle gocuk toplumsal anlayisa ilk adimin atmis oluyor di-
yebiliriz. Karalama ve sema devrinde yeni buluslari ile kendine
guven saglayan ¢ocugun, renge gegince ayni renkleri ayn bi-
¢imler i¢inde tekrarlamasi biiyiik bir anlam tasir. Bu tekrarlama
katihktan yoksundur, aksi yonde yeni bir bulusun ve deneyin
cogkusunu tasiyan bir ustaliktan baska bir sey degildir. Bu usta-
ig1 elde etme rahathg egitim alaninda en énemli 6gelerdendir.
Cocugu resim yapmaya iten gii¢ kendi kendine olusmus seylerden or-
taya gikmaz. Rastlantiya baglh hicbir bagari onu sevindirmez; onda el-
de etmis oldugu bir bulugun tekrar: ile, ustaliga erigme istegi bulunur.
Bu yiizden gocuk resim yapma cogkusunu siirekli bir bicimde siirdiire-
bilir.

KONU: Harekete dayanarak bigimi hareket aninda goster-
mek.
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— Bahgede arkadaslarla kosarken (biz: ben ve arkadagslar)
(hareket: kosarken; nerede: bahgede)

— Ahmet ile Ali'nin tuttugu ipin stiinden atlarken.

— Levent'le top oynuyorken.

— Daga tirmaniyorken.

— Bayir asag1 kizak kayiyorken.

— Ip athyorken.

— Oyun oynarken.

7-9 yas arast SEMATIK DONEMI gisteren izet:

OZELLIKLER:

1) Kendine 6zgii bir insan ve ¢evresinin resmini yapmak.

2) Tekrarlamayla elde edilen gliven duygusu.

3) Geometrik ¢izgilerin uygulanmasi.

INSAN RESMI: Sema denilen, kisilige ve deneye dayanan,
bir tekrar sonucu elde edilmig insan resmidir.

Deneylerin ortaya koydugu sonuglar:

1) Viicudun énemli sayilan pargalarmin abartilmasi

2) Onemsiz pargalarin yok edilmesi

3) Simgelerin degisimi

BOSLUK: Ilk bosluk anlayisi yer ¢izgisinde beli-iyor. Top-
lumla iligskiye girmesiyle birlikte ¢ocuk, ¢evrenin bir pargasi ol-
ma bilincine vanyor.

RENK: Ayni esyaya ayni rengi koyarak tekrarlardan olusan
bir 'renk semas1’ olusturur.

DIZAYN (KOMPOZISYON): Bilingsiz bir bicimde tekrarla-
mayla olusan dizayndir.

KONU: En costurucu konu: 'Biz'dir: Ben ve arkadaslarim,
agag, ev, vs.

TEKNIK: Renkli kalemler — Pastel — Tozboya — Genis kagit
- Kil.
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Yus: 7, Resim No. 3

Yas: 9, Resin No. ¢
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4 / Gergege Ozenti:
BASKALDIRMA DONEMI: (g ile 11 yag arast)

Bu ¢aglarda ¢ocuk gergekle ilgilenmeye baslar. Gergek deni-
lince dogayi taklit etme anlamina gelmez, ¢linkii ¢ocuk bunu bir
goriig anlayisi olarak ele almaktadir. Bu ¢ok 6nemli yillarda 6g-
retmenin her an onun fotografa bagl bir benzetmeye yénelme-
sini durdurmasi gerekir. Sanat eseri bir bicime aynen benzemez;
aksine o bigimin bizde biraktig: izlenimi yansitir.

Cocuk sosyal 6zglrliiginin bilincine yavag yavag varmak-
tadir. Ayni cinsten arkadaslarla gruplasmalar baslar. Kizlar er-
keklerden, erkekler kizlardan nefret ederler. Kizlar giyimi, er-
kekler de savas ve siddet oyunlarini segerler. Tiim bu kaynag-
malar ¢ocugun sanatinda belirir.

Geometrik gizgiler anlatimlarini yetersiz kildig1 igin bu tiir
¢izgiyi artik uygulamaz olurlar. Resimde giyim onlar igin ¢ok
onem tagir. Bu yonde daha gercek¢i olma egilimindedirler; ay-
rintilara girerler kolayca. Insanlar1 hareketsiz ve kati1 olmakla
beraber viicudun her pargasinin anlami vardir. Ornegin bu par-
calarin bir tanesi tiimiinden ayrilirsa ayri sonuca varilir. Demek
ki bu yastaki gocuk gercege yonelen bir egilim icinde yapmakta-
dir sanatint. Renk alaninda ¢ocuk, goriise dayanan bir anlayis
iginde nesnelerle renkler arasinda bir baglanti kurarken, 6gret-
meni ona ¢ogu kez renk bilgisi vermeye koyulur. Cocugun
renkle olan iliskilerini onun igtenligine birakarak olgunlastir-
mak egiticinin tutacagi en dogru yol olsa gerek. Tepkiler ne
denli duygusal olursa ortaya gikan deneysel anlayis da o denli
guglii ve kokludiir.

Cocugun yasantisinda olusan

— Sakin - Cogkulu

— Degiskensiz — Degisken
durumlari renk agisindan ele alan konular ¢ogunlukla iyi sonug
verir.

KONU: Giysiler:

— Trafik polisiyle karsiya gegis

— Gemideki tayfalar
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— Dogum glini

— Pazar yeri

— Koéyde diigiin

— Askeri gegis

— Ahgibasi (bir otelde)

— Plaj

OZNEL: (Siibjektif)

— Hastay: ziyaret

— Ik yardim

— Bahgeyi kazma

— Tahta tasima

MALZEME UZERINE DIZAYN: Graviir (bask1) — Patates
baskis1 - tekstil igin motifler.

COSKUYA DAYANAN KONULAR: (Cesitli malzeme tize-
rine boyanarak yapilan resimlerdir)

— Tabagn i¢ yuvarlak ¢izgisini yer ¢izgisi olarak alip, bayir
asagl kaymak

— Tabak icine orman resmi yapmak

— Bardak veya ganaklara gigek resmi yapmak

— Nuh'un gemisini resimlemek

BASKA MALZEMELER:

Siislemek i¢in diizglin taslar.

Nisasta ve kagitla siisler.

Kilden yapilmug heykelcikler. Ornegin, Ciftgi — Futbolcu -
Polis — Asker — Gemici — Balerin — Agag kesen iki adam — Yeri
kazan adam — Kamp atesinin ¢evresindeki ¢ocuklar vs.

RENK: Yagmurlu bir giin — Glnesli bir giin (Parlak-Karan-
lik) — Firtina (cosku) — C6l — Fundalik, orman (Degiskensiz-De-
gisken)

9-11 yag arast: BASKALDIRMA DONEMI'ni gisteren izet:

DURUM: Gruplasma ¢ag1 — Genglik 6ncesi bunalim - Uya-
nan gengclik.

OZELLIKLER:

1) Geometrik gizgilerden uzaklasma

2) Baskaldirma
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Yag: 11, Resint No. 5

3) Kiz ve oglanlarin cins bakimindan ayrilmalarimin bilinci-
ne varma.

INSAN RESMI:

1) Resimde kiz ve oglan gocugu arasinda énemli bir giysi
ayrilig1 vardir,

2) Cizilen viicut ve giysiler kat1 bir anlayisla gizilir.

3) Gergekgi gizgilere egilim gortiliir.

4) Semadan uzaklasilir.

BOSLUK: Degisik yiizeylerde bigimler tist tiste gelir.

GOk yer ¢gizgisine kadar iner.

RENK: Nesnel (objektif) renk yok olur.

Renk anlatimi cogku sonucu bilinglenir.

DIZAYN: Siislemeye giden ilk bilingli egilim,

Tekrarlama (baskida) RITIM ve

Madde ve uygulanislarina bagh bilgiler edinme istegi gora-
lir.

TEKNIK: Kagit (Kolaj-Collage)

Cizgi uygulanmadigl igin kalem boyaya kars isteksizlik his-
sedilir. Daha gok tozboya — pastel — kil — nisastayla karismig
kagit — tahta kullanilir.
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5 / Gergegi taklit:
MANTIK DONEMI (11 ile 15 yay arasi)

Bu ¢aglar yaklasan gengligin bunaliminin bir habercisidir.
( ocuk 'bagkaldirma’ devrinden ¢iktigi an, zekd ve mantiginn
vardimu ile bazy giiglitkleri ¢dzebilme yetencgine sahip oldugu
halde, yvine de buiyiik bir anlamda ¢ocuk kalmistir. Onda zengin
bir yaratma giicti vardir. Oysa bir yetiskin, imgelem ile iliskisi-
ni, clestirme bilinci yliziinden yaraticiliging yitirmistir.

9)
e/

Yas: 11, Resint No. 6

Oyle ise en énemli sorun sdyle olabilir: Bur ¢agdaki cocugu
olugan elegtirnie bilincine kargt yaraticthiGon yitirmeniesi i¢in ne denli
ceitmeliyiz? Bu gocuk ilgisini yaptig isin bitmig halinde topla-
maktadir. Ilerleyen yaslardaki sonug buiytik bir 6nem tasir:



YAS ' | 2-5]|5-7]7-9]19-11] 11-13]13-15]15-17 17

apilan En /\
igin dneml i

onucu Yine
dnemli

Caligma Unem-
an i siz /]

e /
énemli 4
[

Daha
onem-
siz

¢ok
onem-
siz

Yukaridaki gosterge cugun genglik yillarina yaklastik¢a
yaraticl giicinin ne deiu, degistigini gostermektedir. Mantik
devri diye adlandirdigimiz bu ¢agda ¢ocuk daha ¢ok gozle go-
rulen seylerle ilgilenir. Renk, golge, 15181 hava akimlariyla karsi-
lagtirir, perspektife 6nem verir. Bu grupta iki tip géze garpar:

— NESNEL gozle goriilen seylerle ilgilenen tip (Gérsel)
— OZNEL, ICSEL, duygu yoluyla etkilenen tip (Gorsel ol-
mayan)

Ortaokullarda 6gretmenin, ¢ocuklari, bu iki tip insani her
an goz oniine alarak egitmesi gerekir. Insan resminin gergek fik-
rine daha ¢ok gozle goriilen seylerle ilgilenen ¢ocugun kendi 6z
caba ve istegiyle eristigi gorilmustiir. Bu ¢aga dek ¢ocuk insan
giysisini yalmz kiz ve erkegi ayirmak igin ¢izmekteydi; oysa
simdi viicudun verdigi eylemle giysinin bazi kivrimlarin gériip
resmine aktarr aktadir. Perspektif 6nemli bir sorun ortaya ko-
yar. Esyalarin uzaklik ve yakinligini bosluktaki yerlerini ve bi-
¢imlerini resimlendirecegini diisiinen ¢ocugun bu yondeki egiti-
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mine 6zenle egilmek gerekir. Ogretmen optik oyunlara bagh
bilgileri perspektif yolu ile i¢ boyutlu goriintt ile gdstermeye
alismamali, matematiksel bilgiler vermekten kaginmalidir. Ba-
tida Roénesans dncesi, Yenigag, dogu Misir sanati, minyatiir, Hi-
tit, Asur, Simer, Mezopotamya sanati, Uzakdogu Japon ve Cin
eslamplar Gizerine bilgiler vermeli ve onlar1 6grencisine sevdir-
melidir.

On ve arka plan fikrine uyan kolaj resimleri yardimu ile ve
Kolcktif bir ¢alisma uygulayarak buliytik boyutlu duvar resimleri
vaptirmak yararl sonuglar verir.

Renk, gorsel tipteki cocukta lokal renklerin uyumu ile belir-
pindir. Oysa 6znel olan ¢ocuk renkleri duygularina dayanarak
uvgular.

KONU:

Imgelemeye bagh bir eylem gostermek:

— Firtinadan 6nce ¢iftcinin evine doniisii

— Gogmenler

— Sirkte cambaz

— Beden hareketleri

— Yol yapan isciler

Renk komulart:

— Firtinadan once tarlalar

—Kis

— Sonbaharda firtina

— Kar firtinasi

Duwvar resimleri (Pano):

— Genglikten yashihga

— Mevsimler

— Biiytk kent

11-13 yag arast MANTIK DONEMI 'ni gésteren izet:
OZELLIKLER:

Bilincine varilmamus, gelismis bir zeka

Gercege yanasma (bilingaltinda) ve

Hareket ve dramatik yone egilim goriiliir

@»
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Yas: 13, Resim No. 7

INSAN RESMI:

Eklemleri goriip resme aktarma

Doga degisimlerine tanik olma (gorsel) ve

Oranty hissedilir

BOSLUK:

Uzak ve yakindaki esyalarin boyutlarindaki ayrimlar1 gor-
me ve

Ufuk ¢izgisi (gorsel) fark edilir.

RENK:

Yakin ve uzak renklerin degisimi (gorsel) ve

Duyguya baglanan renkler (6znel) kullanilir.

TEKNIK:

Suluboya - tozboya - baski — musamba - tahta oyma — kil
tercih edilir.
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6 / Karar Dénemi: 5
YARATICI EYLEMDE GENCLIGIN BUNALIMI

Sanatta gencligin bunalimi ¢evresini 'gercekgi' bir bicimde
vansitma egiliminden dogmaktadir. ‘Gergek' kavramina ne den-
It bir agidan bakildigini degisik donem ve uygarliklarin sanat
vapitlarini gostererek tanitmali. O zaman 'gergek’ sézciigi yeri-
ne 'igtenlik'in daha biyiik bir anlam tasidigini goririaz. Sanat
vapitt doganin bir iriinii degil, insanoglunun diisiinis, cogku
ve ruhudur.

Bu giicler tanimlandig1 an bir anlam kazanur. Igsel giigler-
den yoksun fakat olgunlasmis bir teknikle yapilmis bir yapitin
«anat yéninden higbir deger tasimadigi goriiliir. Yunan heyke-
Iini belirleyen 'ideal’ kavraminin yarattig: bi¢im, dini anlatimda-
ki ortagag bigimine benzemese bile igsel giicler (cogku, diisi-
niig) bu iki ayn tiir sanat anlayisini bir biitiin yapmaya yeterli-
dir. Egitici, genglige bunalimli yillarinda ge¢misteki ve zamani-
mizdaki sanat yapitlarini gosterip, kisiligin ve ictenligin yarati-
cilikta ne denli bir gii¢ oldugunu aciklayacaktir.

Resim 6gelerini anlatirken, hocam Bedri Rahmi Eyubog-
lu'nun bu konudaki su kisa deneyimini de eklemek yararli olur
kamsmdayim: "Dort Kitheylan ¢eker arabamu: Biri ¢izgi, biri le-
ke, biri renk, biri benek."

Kompozisyon veya estetik sorularini gocugun kisiligiyle sika
~tkiya bagli oldugu igin teknik yénden agiklamaya gitmek za-
rarhidir. Cézimiinii ¢ocuga birakmak daha fazla yarar saglar.
Kompozisyon yukarida sayilan 6gelerin herhangi birinin veya
birkaginin dengeli ve kisisel bir bicimde cevreye yerlesmesi ile
var olur. Egitmenin verdigi kurallarla degil, gencin kendi 6z
vosku ve ictenligiyle olusmas: gerekir. Bu, gergekte tutulacak en
dogru yoldur.

CizGr:

Cizgi zengin bir anlam tasir sanatta. Karalama devrinde
pordagiimiiz gibi gocuk sanata ilk adimini ¢izgi ile atmustir. De-
pisken cizgiler cesitli anlamlar tasir: kalin-ince gizgiler gibi. Fa-
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kat yine de kompozisyon olmadikga, ¢izgi tek basina bir sey an-
latmaya yeterli degildir.

LEKE: (151k-golge)

Caglar boyunca 6z, sanatta bir bi¢im anlatimi iginde kendini
belirtmistir. Bu degerleri siyah-beyaz diye adlandirip, ara leke-
leri de igine alarak, sanat tarihi siiresince olagelmis yapitlari in-
celeyip ¢ocuga agiklamak, ornekler géstermek yararlidir. Resim
sanatiun her ¢aginda bu 6ge 'Contrast’ — Karsit leke olarak beli-
rir. Koyu ve agik lekelerin gizgide oldugu gibi ¢evre igine den-
geli bir bigimde yerlestirilmesi o kompozisyonun tam ve saglam
olmasini saglar. Leke veya siyah-beyaz egitimi ¢cocugu renge
hazirlarken, bu alanda bi¢im anlayisinin bilincine de varmasim
saglamis olur.

RENK:

Kompozisyonda énemli 6gelerden biridir. Iizik yonunden
dogadaki renk bilimi, prizma, zit renkler gibi konulari ayrinti-
sizca vermeli, aynt zamanda kendine 6zgii egilimlerini 6zgiir
kilip, ona ¢agmmizin Gaugin, Bonnard, Vuillard, Van Gogh,
Rothko gibi renk ustalarini sevdirmeli. Renk tek bagma bir sey
tanimlamaz. Sanatgit, onu baska bir renkle olan iliskisi ile gorme
olanagina varir. Yan yana gelmis koyuluk, agiklik, giiglilitk de-
receleri ve anlamlar birbirinin etkisinden olusur. Ust {isle kon-
mus renkler de énem tasir bu yonden. Ornegin agik Iekeyle ka-
patilmig kahn bir ylzey tzerine strilen inceltilmiy seffaf bir
rengin verdigi tat gibi. Konulan her renk tim resim ylizeyini 6r-
ten baglantinin bir par¢asindan baska bir sey degildir.

DOKU:

Bilim alaninda oldugu gibi sanatta da dokunun 6zel ve
onemli bir yeri vardir. (':)rncgin kabuklu deniz hayvanlari, bahk,
kertenkele, bocek ve digerlerini bir bityliteg yardimu ile inceler-
sek derilerinin zarif bir doku ile kaplt olduklarini goriiriiz. Bit-
kiler de ayni1 doku zenginligi icindedirler. Bu bazen elle dokun-
ma istegini uyandirir insanda, bazen de 151k-golge oyunu icinde
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benek, leke, gizgi bigiminde tekrarlanip, bliytk bir yumusaklik-
la ytlizeyde erir. Cogu sanat¢1 dokuyu sanatinda cosku ve du-
yarhikla kullanir. Egiticinin bir bagka ddevi de bu 6geyi genclere
ayrintilari ile belirtmektir. Dokunun sanat diinyasinda ve sanat-
cilarin elinde ne denli gii¢ kazandigini 6rneklerle gosterirken,
yaratic1 kisinin dogayla olan iliskisini, doga karsisindaki tutu-
munu ve algisini agitklamasi son derece 6nem tasir.

Sanattaki bu 0geleri bilmek, dogaya sevgi ve énemle bak-
may1 6grenmek, genglik ¢caginda ortaya ¢ikan bunalimi biiytk
bir 6lglide hafifletir, gocukluktan siiregelen yaraticiliginin uza-
masina yardimei olur.

H. Read, ¢ocugun genglik ¢agina dogru ilerlerken, i¢gtidi-
selligini, estetik duygusalligini nigin yitirdigi sorunu lzerine
cogu kez egilmistir. "Sanat ve Toplum" adl1 yazisinda soyle de-
mektedir: "Aile ve 6gretmenin normal hal ve gidis i¢in ¢izdigi
gercekci kuralin  yasantinin tek tanigi olan zevk kuraliyla ye-
rini degistirmesi bu egilimi ortaya ¢ikarur."

Bundan bdyle ¢ocugun i¢gudiisel estetik egilimleri kendili-
ginden bogulur ve séner. Bu durum egitim stiresi boyunca dur-
maksizin, tekrarlanmis, yerlesmis kavramlar, kurallar ve sosyal
yapinin istegine gore 'kisisel’ yogurmalarla olusur. Gengligin
fizyolojik, psikolojik yonlerini ayrintilariyla bilen ve taniyan,
ona anlayisla egilen son derece zeki ve yetenekli 6gretmenlere
gereksinme vardir bu dénemde.

"Sanat i¢gtidiisellikten giktig1 an, se¢mecilige girer,” der
Read. "Cocuk genglige dogru ilerlerken zekasini ve elestirme
yeteneklerini uygulamaya koyulur. Ogretmenin etkisi gok giiglii
olabilir bu donemde, giinkii geng onu iyi tanimakta ve ona say-
g1 duymaktadir.”

Ogretmenin, dgrencisinin goriis agisiny, degisik tislup ve an-
latislarla zenginlestirmesi yarar saglar. Bunun biiyiik bir 6zenle
yapilmasi gerekir, ¢linkii geng bazen ona anlamsiz gelen bir sii-
ri tislup karsisinda yorulur, usanir. Yaratici sanatgilar gérmek,
yerlerinde izlemek, onlarla konusmak, ¢ok seyler verebilir, bu
yastaki genglere.

En iyi egitim sanat¢inin ¢alisma atdlyesini gezmekle olur.
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Sanatgy, sanatindan konugmak veya onu gostermekle etkileyiel
olabilir. Sanat yapildig: an yakalar kisiyi. Ogrenci bitmis bir ya-
pit1 seyretmektense, gozu oniinde olusan bir eyleme tanik olma-
y1 daha etkin bulur.

Sanat tarihini genclere sanat yapitlariyla tanitip, o devirlerin
tarihi, psikolojik, sosyolojik durumlan agiklandiginda etkin ve
gliclii bir egitim ortaya konulmus olur.

"Her devrin uygarligini, o devrin sanati ne denli aydinlat-
mig oldugunu 6zenle vurgulamaliyiz; iisluplarin gelisimini,
mannerism'in(*) olusumunu not etmeliyiz; yillar ve ylizyillar
boyunca tiim devletlerin sanatlarinda siiregelen etkileri izleme-
liyiz. Sanatgiy: tek tek ele alarak onun yapitlarini, tislubunu,
maddeyi uygulayisini, teknigini ve her sanat yapitini halklarin
ekonomileri, dinleriyle karsilagtirarak incelemeliyiz," diyor Re-
ad.

Bu yiizden orta ve lise ¢ag1 gencliginin sanat sevgisi ve ya-
raticaligint stirdiirebilmesine yardimci olabilmek i¢in okullarda-
ki egitim sisteminde 6zenli bir program diizenlenmesi gereki-
yor. Egitici bu noktalara ayrintilariyla egilmedikge hicbir sonug
elde edilemez. Bu program nasil diizenlenmeli ve nelere dayan-
mal1?

1) Bu yasa erigsmis gencin 6zelestiri yonii gelismis oldugun-
dan, ona sunulacak olan yaraticiligini kamgilayacak konularin,
aydin bir kisiye anlatim niteligini tagimasi gerekiyor.

2) Dogru bir yonden planlanmisg bir programin fiziki, psiko-
lojik ve sosyolojik durumlara deginmesi iyi bir sonug vermekte-
dir.

3) Her 6gretmenin kendi kisiligine dayanan konuyu sunu-
su, 0grenciyi costurmasi yahut hicbir etki yapmamasi uyguladi-
§1s0zlere veya davraniglarina baghdir.

(*) Mannerism: Sanatginin dogay: incelemesi sonucu, tahayyiil ve i¢ diinyasina
dayanarak orantlari abartilmis bigimlerde ortaya koydugu bir tiir anlatim
yoludur.
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Okullarda Resim Ogretmenligi

Okullarda resim ogretmenligi, ne kadar plan, amag, sevgi
ve inangla yiiriitiiliirse o denli verimli olur. Bu yaslardaki ¢ocu-
gun resim yapmasini seyretmek, boya, kalem, kil, kagit yardimi
ile yaraticihigini ortaya koymasina tanik olmak ozellikle kivang
verici bir seydir. Cocuk resmindeki kompozisyon ve imgelem
zenginligi hicbir sinir bilmez. Ornegin Henri Matisse, Paul Klee,
Pablo Picasso, Jean Dubuffet, Joan Miro gibi (inli sanatgilar: bi-
ylleyen bu gii¢ olsa gerek.

Iyi ve dogru yola yo6neltilmig bir gocugun resim yeteneginin
en sadeden en gli¢ anlatimlara dek gidisini izlerken insanoglu-
nun sasirtic1 gelisgimini gérmiis oluruz. Yine de iyi bir 6gretmeni
olmadikga ¢ocuk yillarca gizgi, leke, renk, bigim gibi kompozis-
yon Ogelerini ayni yonde tekrarlamaya koyulur, dolayisi ile bu
tiir davrans onu derin bir isteksizlik ve bunalima dogru siiriik-
ler.

Ogretmenin costurucu, etkileyici konu ve sunuslari ile go-
cuk daha iyi duyma, gevresini daha iyi gérme, kisiligine bagh
anlatimini daha etkin bir bi¢imde ortaya koyma olanagmna ka-
vugmuys olur. Onun uygulayacag: sézler ar1 ve sade olup, gocu-
gu sasirtmamasi gerekir. Bu arada koyu ve agik renkleri, bliytik
ve kiigiik bigimleri, ritim yaratmak igin bir motifin bircok kez
tekrarimni, bosluktaki bigimlerin birbirleriyle baglantilarini ¢ok
sade ve belirsiz bir sekilde anlatmak yararli olabilir. Bu siirekli
genisleyen alanda, cocugun giivenini adim adim desteklemek,
onu bir erege dogru yéneltmek 6gretmenin baslica sorumluluk-
larindan biri sayilir.

Yaratici, anlayigh, siirekli buluslari ile resim 6gretmeninin
gocugun sanat programina egilmesi, kendi alaninda uzmanlasip
sintfindaki ¢ocuklarin her birinin niteliklerini tanimasi son dere-
ce gereklidir.

"Ogretmen gocug@a sanat derslerinde ne denli yardima ola-
bilir?" Bu sorunun cevabi gesitli yonlerden verilebilir. Ornegin:
Okulda ikinci sinifa getirilen "bir kedi ve yavrularn” konuyu ha-
zirlamis olur. Ogretmen dgrencilerinin kedi ailesini inceleyip iz-
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lenimlerini boya kalemi ve pastelle gizmelerini 6nerir. Cocukla-
ra yarim saatlik bir stire verilmektedir. Bu stre bitince resimler
toplanir. Higbir elestirme veya gorls agis1 sdylenmez, ciinkii bu
ya ¢ocugu icine kapar ya da 6gretmenin yapilan ¢abay1 agikla-
yamayacak kadar kendine giivensizlik duydugunu gosterir.

Baska bir okulda 6gretmen dersini degisik tiirde vermekte-
dir: Kedi ve yavrular, aralarindaki iliskiler, nitelikleri, renk, bi-
¢im ve dokulari lizerinde ¢ocugun anlayacagi bigimde bir stire
konustuktan sonra, ¢ocuklari islerinde 6zgiir birakmaktadir.

Baska bir 6gretmen, agikca kompozisyon bilgisi vermeksi-
zin ¢ocugu costurur. "Fikirlerini agiklamak i¢in kedi ile yavrula-
rint biyikge ¢iz. Onlari kagidina iyice yerlestir, der. Bundan
sonra higbir s6z soylemeksizin ¢ocugu kendi yaratici diinyasina
birakmaktadir.

Insan resmi cizerken égretmen cocuga ne denli yardimet
olabilir? Egitici ve destekleyici bir yon dordiincti siniftan sonra
gocugun bazi duraklamalari ile baslayabilir.

Ornegin sinifta bir arkadast model olarak oturttuktan sonra
ogretmen soyle konusur: "Biz bir fotograf degiliz. Arkadasimizi
bir fotograf makinesinin yaptig: gibi kigidiniza aynen gegirme-
yiniz. Bunun glizel bir yonii vardir, ¢tinkii herkes kendi goriisa-
nit gizecek ve higbirinizin resmi otekine benzemeyecek. Eger
cizdiginiz arkadasi biiyiik ve kagidi doldurarak ¢izerseniz her-
kes ondan hoslanir; sinuf arkadaslariniz da resmi uzaktan rahat-
¢a gorebilirler. Herkesin resminin ayri olacagint séylemistim.

Yas: 10, Resim No. 8
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Ciinkii hepimiz birbirimizden ayriyiz, birbirimize benzemiyo-
ruz. Eger duyduklarimizi ve gordiiklerimizi baskalarina anlat-
mak istiyorsak, dnce iyice goriip iyice duymamnuz gerek."

Insan resmi yaparken dgretmen ilkokul son sinif ve ortao-
kul gocuklarinin modele 6zenle bakmalarmni saglar. Biiyiiyen
duygulu bir cocugun kemer, ayakkabi bag, kravat, sa¢ kurdele-
si, madalyon, cep, diigme, kivrim veya kumas tstiindeki siisle-
me ve ayrintilan resmine nasil aktardigini sasirtici bir bicimde
goruriuz.

Cocuklarin insan resmi ¢alismalar1 biiylik duvar panosu,
baski veya telle heykel yapma egilimlerini de olusturmaktadir.
Resim derslerinde gocugu costuracak ve itecek bir giciin 6gret-
men tarafindan yaratilmasi gerekir:

— Her dersi, gocugu ilgilendirecek ve gérme duyusunu
kamgilayacak bir bicimde sunun.

— Model olarak duran ¢ocugu ilging, degisik ve parlak giy-
silerle poz verdirin.

— Flo-master, tiikenmez, ¢ini miirekkebi gibi degisik tirde
malzemeleri uygulama olanagi verin.

— Modelin arkasini, ondan daha genis ve fonu kaplayan bir
kagitla 6rtin. Bu modelin daha belirgin olmasnu saglar.

— Cocuga figiirti hareket, leke, cizgi gibi yeni anlatimlarla
cizmeyi goésterin. Ornegin, modele siirekli olarak fakat kagida
hi¢ bakmadan ¢izilen resim gibi. Cocuk bdylece modelin kenar
cizgileri (kontur) ile ilgilenmesini 6grenmis olur.

— Ikili veya tiglii kompozisyonlar1 ortaya koyun. Ornegin,
insan yaninda bir natiirmort.

— Cocuklarin imgelemelerini hi¢ dizginlemeksizin 6zgiir
birakin.

— Cocuktan modelin durusunu viicudu ile taklit etmesini
isteyin, ¢inkii bu hareket ona modelin durusunu daha iyi agik-
lamis olur.

— Topu tutmaya galisan bir ¢ocugun iig degisik durusunu
aynu kagit Gstiinde Gig ayri renkte boyayla yan yana veya iist ts-
te yapmay1 onerin.

— Cocugun kagidinin degisik boyutta olmasin: saglayin.
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Ornegin, ayakta duran bir figiirii dikdértgen icine, oturmus ve-
ya ¢omelmis bir fxguru ise dortgen bir kdgida yerlestirmek gibi.

— Cocugun 6z kisiligini tanimlayacak olan ve o yaslarda
bliyiik 6nem tasiyan dramatize edilmis konulara fazlalikla yer
vermek gerek. Ornegin, saz ¢almak, gigek toplamak, bisiklete
binmek, dans etmek, futbol veya basketbol oynamak, yagmurda
semsiye altinda durmak, denize dalmak, ava gitmek, elbise mo-
delligi yapmak, ipten veya tramplenden atlamak gibi.

DOGADA RESIM:

Ileri siniftaki gocuklar genis gevrelerine bagli olarak olumlu
bir tepki gostermektedir. Oysa ilkokul 6grencisi tek tek nesnele-
ri gizme yoluna gider: ev, agag, hayvan gibi. Buna kars1 olarak
daha biiyiik yaslardaki cocuk manzara resminde parcalarin bir-
birleriyle bagli olmalar: igin &zel bir ¢aba gosterir. Sinifin dort
duvarindan uzak agik havada resim yapmayi diler, dolayisi ile
bundan kivang duyar. Hareketli bir diinya okulun esiginde onu
beklemektedir: karsidaki yapi, asag1 dogru inen sokak, pazar
yeri, giftlikler, kayalikli sahil, daglar, gocuk parki, camiler, fabri-
kalar, giizel kopriler, benzin istasyonu, otobiis, tren terminalle-
ri, okul bahgesi, vapur iskelesi, transatlantikler, havaalany, ileri-
nin kenti veya odasinin penceresinden goriintii. Iste biitiin bun-
lar ¢ocuk icin engin bir ilham kaynag: olmaktadir. Doga karsi-
sinda bazi gocuk, resmine nereden basglayacagini sorar. Bir kapi-
y1, agaci veya oniindeki nesnelerden bir tanesini ele alarak giz-
mesini, sonra yanundakileri ¢cizmeye girismesini sdylemek dog-
ru bir yol olur. Boyut ve bosluk yéniinden, yakinda duran nes-
ne ve bigimlerin daha ust kismina dogru ¢izildigini anlatmak
yararhdir. Kiigiik yastaki cocuklara perspektif kurallarini 6gret-
meye kalkismamalidir.

Acik havada ¢alismaya baslamadan 6nce, ¢ocuklarla o yon-
den costurucu bir bigimde konuya bagl olarak konusmak ya-
rarli olur: gidilen yerin durumu ve atmosferi, bir yapitin nitelik-
leri, dam gizgileri, pencereler vesaire. Ogretmen &nceki konu-
larda oldugu gibi ¢ocuga 'bir fotograf makinesi' olmadigini ha-
tirlatir ve 6z anlatimini kendi yontemleriyle bulmasin: énerir.
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Naturmort yaptirarak, 6gretmen, ¢ocukta, hergin uygula-
nan nesnelerde degisik arka arkaya veya yan yana gelen bigim-
lerin renk ve koyuluk derecelerini gormek ve algilamak yetene-
gini olusturmaktadir. Birinci siniftan daha st siniflara dek her
¢ocugun sise, lamba, agac¢ katugii, meyva, sebze ve mutfak
araglarinda estetik bir giizellik gormesine yardim etmeli. Ugiin-
cii siniftan sonra ¢ocugun natiirmort resimlerinde zengin di-
zayn olanaklarini gérmesine yardimct olmali. Bir natGrmort
kompozisyonu hazirlarken degisik bigimleri ele almak yararh
olur:

Yas: 9, Resimt No. 9

— Kiigtik, kisa, uzun, sade, karisik, dokulu veya dokusuz
eski esya ve araglar toplayarak resim sinifinda model olarak
kullanmalidir. Nesnelerin konuldugu yer biiyiik énem tasmmak-
tadir. Onlar: bir masa veya iskemle tizerine, pencere kenarma
veya yere, degisik yiikseklikleri g6z 6niine alarak yerlestirmeli-
dir. Nesnelerin birbirleriyle baglantisini masa ortiisii ve perde
gibi seylerin hareketi saglamaktadir.

Bu yaslarda 6gretmenin gosterecegi gesitli teknikler ¢ocu-
gun imgelemini kamgilar, yaraticihigini daha siirekli kilar. {lerde
ikinci bélim (Teknikler) de agiklamalar olmasina ragmen, bu
béliimde 6nemli ve yaygin bazi tekniklerden kisaca s6z etme-
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min yararli olacagi kanisindayim. Bunlar sdyle siralanabilir:
— Suluboya batik
— Kolaj
— Mozaik
— Patates ve karton baskisi
— Mum boya tcknikleri, 6rnegin skrafitto.

SULUBOYA BATIK:

Biiytik siniflarin kivangla uygulayabilecegi bir tekniktir bu
¢uinkii ¢ocuk kiigukligiinden beri kullandigi suluboyayi ¢ini
mirekkebi ile karistirip yeni bir teknigi denemis olur. Plana ve
imgeleme dayanan bu teknik, figlir, portre, natiirmort ve man-
zara resmi gibi biatin konularda uygulanmaktadir. Bu tar ga-
lismada su altina tutma ve yikama olay1 kdgidin kalinca olmasi-
n1 gerektirir. Kalemle deseni gizdikten sonra suluboyayla ige
baslanmalidir. Bu isin énemli yonii nerelere boyanin siriilme-
yecegidir. Batik su bi¢gimde yapilmaktadir: Suluboya yiizeyleri
kalin ve desen cizgilerine degmeyecek bir bigimde boyadiktan
ve kurumaya biraktiktan sonra, resmin tiimiinii siyah ¢ini mi-
rekkebiyle kaplanir. 10-15 dakikada kuruyan bu siyah resmi bir
cam Uuzerine yerlestirip hizlica akan bir su altina tutulur. Sulu-
boyayla kapl yerlerin tistiindeki ¢ini miirckkebi yer yer yikanir,
ote yanda agik birakilmis gizgi veya viizevlerin igine islemis

Yas: 10, Resim No. 10
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olan miirekkep de o yerleri siyaha boyamistir. Béylece batik
kompozisyon onceden yapilan tasariya siki sikiya bagli kalmis
olur.

Resim daha kurumamisken istenilen yerlerde diizeltmeler
yapilabilir. Resim kuruduktan sonra 1/3 alkol( 2/3 vernikle ka-
ristirarak tiimiine siirmeli veya piliskiirtmelidir. Bu iglem resmin
solmamasini ve yillarca dayanmasini saglar.

KOLA]J:

Gintmiizde goriintiiye baglh anlatimlarin en sasirticisi de-
gisken bicimselligi ile biriktirme ve yapistirma sanati olmustur.

Dadacilik ve gergekiistiiciiliigiin miras¢ilar: olan biriktirme
ve yapistirma sanatinin ofkeli geng kusagi, ¢agin kalintilar: ve
istenilmeyen atilmis seylerin igine dalarak kisiyi ve sanat elesti-
ricisini kizdiran, sasirtan ve isyan ettiren bu tiir plastik sanat:
ortaya koymustur. Alisilmis yagliboya resimlerinin yanisira ko-
laj teknigini ilk uygulayan Pablo Picasso, Georges Braques, Juan
Gris ve Hans Arp yikici ve sert elestirilere ugramislardi. Ogret-
menin bu tir sanati ve sanatgiy1 ¢ocuga sevdirip tanitmasi ¢ag
ici bir egitim geregidir.

Her ¢ocuk kesip yapistirmay1 sever. Verimli olabilmesi igin
Ogretmenin bu teknigi uygularken bazi noktalara 6nem vermesi
gerekiyor:

— Derinlik ve baglantiy1 olusturmak igin parcalarin iist Giste
yapistirilmast ile elde edilen ilging bigimlerin doku, ritim ve
dengeyi saglamis olmasi gerek.

Bu yonde yardimci olacak noktalar sunlardar:

— Biyuk bigimlerinizi dnceden kesin. Genel kompozisyo-
nunuzu bunlar belirler.

— Fonunuzu eger renkli ise kesip yapistiracaginiz bigimlere
baglh oldugunu aklinizdan ¢ikarmayin. Kompozisyonunuzda
birlik kurmak istiyorsaniz fonunuzu tiimtyle értmeyin.

— Fon igin degisik kagit ve maddeler uygulayin. Karton,
renkli veya dokulu tahta, duralit, sunta gibi.

— Ayrnintili, dokulu, tekrarli kiigiik bigimleri biiytik bigimle-
re yapistirdiktan sonra tiimiini fona yerlestirin.
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— Ust iiste kgnmusg bigim, nesne ve figtirler 6teki teknikler-
den daha ¢ok kolaj tekniginde basarili olmaktadir. Cocuk biiyii-
ditkge garip bicimleri, uzaklik simgesini, bigim ve renkler ara-
sindaki karsit iligkileri, bu tiir yapigtirma sonucu daha iyi gor-
me olanagina kavusmaktadir. Bu anlayisla da perspektifin bir
yonii olan bosluk 6gesine ilk adimimn atmig oluyor.

Cocuk altin veya yaldizli parlak kagitlar: son derece sever.
Fakat eger onun bu coskusuna bir yon veremezsek gelisigiizel
uygulamadan 6tiirti bu isin zevkini yitirmis olur. Cocuga yar-
dimar olabilmek i¢in parlak ylzeyin, gozi bir noktaya ¢cekme
glictinden s6z etmeli.

— T4m resime dayanan 'dizayn’ tiirlerinde oldugu gibi bu-
rada da dokunun koyuluk giicii, motiflerin veya bir bigimin tek-
rarlanmasi ile bir biitinluk, bir birlik elde edilmektedir.

— Kompozisyon konusunda eski bir Cin séziinii 6grenciye
soylemek onu bu yonde uyarir, “Bir diizenlemeye konulan nesnele-
rin sayist esit olmamal” deyimi estetik giizelligi s6z konusu et-
mistir. Ornegin, iki ile dért yerine iig ile beg gibi. Ayni kural,
cocuk, bir rengin koyulugunda, dokusunda veya motiflerin ya-
rattig1 boslukta uygulayabilir.

MOZAIK:

Kiigiik, renkli, piril piril taglarla yapilan mozaik teknigi yil-
lar boyunca, 6zellikle Bizans devrinde uygulanmistir. Bu teknik
canlilif1 bakimindan okullarda sanat egitiminde &zel bir yer
alabilir. Yalniz mozaik taginin uygulanmas: oldukga giig bir is-
tir; dolayisi ile tas yerine renkli, mozaik bi¢iminde kesilmis
kagitlar bu anlatimi gergeklestirmektedir.

Yapilacak isi cocuklara sevdirip onlari costurmak icin en iyi
yol bu teknigin uygulandig: sanat eserlerini yerinde goérmek,
tizerinde konusmak ve tarhigmaktir. Cogunlukla Bizans mozaik-
lerinin bulundugu Istanbul'daki okullar bu yénden sansli say1-
labilirler. Cocugu ilgilendirecek ve imgelemini kamcilayacak
konular sunlar olabilir: yapraklar arasinda kuslar, kafeste kus,
denizde yiizen balik, akvaryumda baliklar, bocekler ve yaprak-
lar, bahcede gigekler, sirk, eglence bahgesi vs..
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Mozaik igine baglamadan once ¢ocugun dogadan, miizeler-
den, baz: fotograflardan birkag resim ¢izmesi istenir. Bu eskizler
ileride saglam bir kompozisyon olanaginin ortaya ¢ikmasin
saglar. Kompozisyon, mozaik resminin ayn: boyutunda olmak
lizere bir kagida cizilir. Bir nesne ¢ogunlukla tek basina belirtil-
diginde 6énem kazanur. Fakat onun yanindaki ikinci derecede
onemli bi¢imleri de g6z oniine alirsak, kiigiik boyutta olmak
lizere bir motifin tekrar ile ¢ocuklar ilging bir kompozisyon
kurma olanagini bulmusg olurlar. Bu ig siiresince, doganin ayrin-
tilarina, ornegin kuslarin gagalarina, hayvanlarin derilerine,
gozlerine, baliklarin pullarina bakmayi, sonralari renge do-
nusturecekleri, etkileyici agik ve koyu bir leke diizeni kurmala-
rinu Onerin onlara.

BASKI TEKNIGI:

Bu teknigin resim derslerinde 6nemli bir yer almasi gerek.
Baski teknigi en arimnmustan en karigik bir uygulamaya dek uza-
nabilir. Ilkokul ¢cagindaki ¢ocuklar patates, havug, sabun parga-
lari, makara, mantar gibi seylerin yardimiyla yaptiklar1 baski-
larla renkli ve costurucu isler ortaya koymaktadirlar.

Onceden kesilmis patatesler cocuk tarafindan keskin olma-
yan bir caki veya ¢ivi ile degisik bigimlerde oyulup kesildikten
sonra suluboya ile gesitli kagitlara diizenli bir ritmi izleyerek
basilmali. Cocugun 6niinde her tiirde renkli kdgidin bulunmas:
bu baskiy1 ilging kilar. Ogretmen ¢ocugun baskida planlama isi-
ne yardimci olmal, degisik ritimleri ve bir motifin yan yana bir-
lesmesi ile olusan yeni bir motifi gdrmesini saglamalidir. Co-
cuklar arkadaslarinin kestigi veya oydugu kaliplar1 kendi re-
simlerinde uygulayarak kollektif bir sanat ¢alismas1 olustur-
maktadirlar. Patates ile basilmig bir resmin bosgluklarini sulubo-
ya veya mum boya ile boyamak resme cogturucu bir yon verir.
Yine de 6grencinin, fon renginin aralarda belirmesi ile kompo-
zisyonunda bir biitiin saglayabilecegini bilmesi yararh olur. Da-
ha ileri siniflarda bask: yontemine ayri tiir yontemlerin katilma-
s1 ile ilging sonuglar elde edilebilir. Ornegin, batik, kolaj, mum
boya skrafitto gibi.
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KARTON BASKI:

Baski yéntemlerinin tiimii ¢ocugun sanat eyleminde 6énem-
senecek giiglii bir yer tutmaktadir. Ogretmen hangi yaslarda
hangi tiir baski yaptiracagini ¢ogu kez diistinmiistiir. Patates,
bulunmus nesneler, kil 1stampasi baskilar1 ilkokul ¢ag1 ¢ocukla-
r1 arasinda Ozellikle birinci ve ikinci siniflara daha uygun
diismektedir. Fakat ¢ocuk ti¢lincii ve dordiincii siniflara gelince
yeteneklerini hizlandiracak daha dolasik ve glig baski iglerine
girmeyi secer. Karton baskisi bu cogku ve arastirmay: gergekles-
tirir. Elde edilen sonuglar takta veya musamba baskisini andir-
makta, pargalar1 fona yapistirmadan once, istenilen diizende
yerlestirme kolayligi da bulunmaktadir. Normal boyutta bir
karton, gocugun baska bir kagida (bunun kalin olmasi gerek) gi-
zip kestikten sonra yapistiracagl zemin olacakhir. Bu pargalarin
cok saglam ve kenarlari1 kalkmayacak bir bicimde yapistiriimasi
gerek. Baski isine girmeden 6nce resmin timiine plastik tutkalla
ince bir yiizey ¢ekmek kiiglik pargalarin kopup ayrimasin 6n-
ler. Miirekkep siirtip baskiya girisme eylemi ¢ocuklarin en ki-
vang duydugu ve costugu andir. Ogretmenin her seyi énceden
ayrintilariyla ¢ok iyi planlanmasi ve diizenlemesi gerekir, aksi
halde bu is bir 'kargasaliktan’ Steye gidemez.

Yerleri ve masalari temiz tutmak igin gazete kdgitlari, mii-
rekkebi siirmek igin lastik merdane ve ¢ok miktarda beyaz ve
renkli kagit bulundurmali. Bu tiir baskiya, zeminde bir doku el-
de etmek amaci ile, putirla kagit, cuval pargasi, sicim gibi sey-
ler yapistirilip basilabilir.

MUSAMBA BASKI: (Lino)

Ortaokul ve liselerde yaraticii1 destekleyen bir baski tirii
olmakla beraber, musamba baski isleminin gereksedigi malze-
meler epey pahali oldugundan, 6grenci bu araglar1 alma olana-
gindan yoksun kalmaktadir. Fakat Lino yerine bos kiiglik kutu-
lara al¢1 dokerek kalip yapilabilir. Bu kiigiik alg1 kaliplarmin bir
yluzeyine resim ¢izildikten sonra, ¢aki veya ¢ivi gibi sivri uglu
bir aracla kaziyarak bask: miirekkebi ile basilir. Alg1 baskisi Li-
no kadar olumlu sonuglar vermektedir.
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MUM BOYA:

Mum boya son yillarda okullarimizda en ¢ok uygulanan bir
resim malzemesi olmustur. {1k ve ortaokul égrencisi bu madde-
nin kaplayici niteligi, giiglii renklerinin verdigi itisle resimlerini
yapmakta, béylece boyay1 degisik bi¢cimlerde uygulama yetene-
gini kazanmaktadir: mum boya kazima teknigi, mum boya
skrafitto, suluboya ve mum boyanin beraberce uygulanmasi gi-
bi.

MUM BOYA KAZIMA TEKNIGI:

Ozellikle gizgi ve doku tizerine dayanmadig; igin bu 6gele-
rin ayrintilarina girme bakimindan ok elverislidir. Bu ige giris-
meden 6nce gocuklara verilecek konunun gizgi ve doku degeri
yoniinden giiglii olmas: gerekir. Ornegin, kirpi, balik, parlak
tiyli tropikal kuslar, siirtingenler, kaplumbagalar, bocekler,
arilar, karincalar, 6rimcekler ve aglari, deniz hayvanlari, bitki-
ler ve yasantilar: gibt konular sunmalidir.

Cocuk siyahtan bagka renklerle beyaz kagid1 bastan asag
kalm bir dokuyla orttiikten sonra, ylizeyin tiimiinii siyahla kap-
lamalidir. Makas, ¢ivi, igne gibi ince uglu bir aracin yardimu ile
siyah yiizeyi gizerek, yer yer tarayip kaziyarak alttaki dokunun
ortaya ¢ikmasini saglamalidir.

MUM BOYA SKRAFITTO:

Onceki teknige benzemekle beraber, her yiizeyin agik renk
bir boyayla ortiilmesi, 6teki ylizeylere dogru gittikge koyu ola-
rak uygulanmasi olumlu sonuglar verir. Siriilen boya darbeleri-
nin her yiizeyde ayn:1 yonden yapilmamasi gerekir. Bu ¢calisma
bittikten sonra boyanmis kdgidin Ustiine yumusak bir kagit pe-
geteyle silerek parlatmali ve sivri ucun yardimi ile kazima isle-
mine girismelidir.

SULUBOYA ve MUM BOYANIN BERABERCE

UYGULANMASI:

Cocuk sanatinda baski ve 6teki tekniklerde oldugu gibi, su-
luboya ve mum boyanin beraberce uygulanmasinda bécek diin-
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yast konusu ¢ok ilging sonuglar dogurur. Ogretmenin bu goriis
tstinde durmasi 6zel estetik bir anlam tasimaktadir, ¢linkii her
bocegin yapisinda kompozisyonun tim 6geleri bulunur: kele-
begin kanadindaki ritmik motifler, ¢ekirgenin yine ritmik doku-
larla olugmus viicudu, 6riimcegin hareketli ¢izgisel bacaklar: gi-
bi.

Suluboya ile mum boya uygulamasinda boéceklerin {istin-
deki dizaynlar bliyiik 6nem tasimakta, onlarin degisik boy ve
turleri kompozisyona verimli bir katkida bulunmaktadir. Zaten
cocuk resmine ne denli ¢ok bocek motifi koyarsa, kompozisyo-
nunu o denli zengin kilmig olur. Bogluklar bile resmin tiimiini
bir beraberlik i¢ine sokmaktadir. Bitkiler, otlar, agaglar, dallar,
yuizlerce ¢icek bigimleri, timii el ele vermis bir senlik ve baglilik
i¢cinde piril piril oynasirlar.

Resmin bazi yerlerini beyaz birakip biiyiik bir kismini mum
boya ile boyadiktan sonra, sulandirilmis tozboya ve genis bir
firca ile resmin timini boyamak gerekir. Mumla &rtiilmis yer-
ler suluboyay: itecek, yalnizca agik kalmig yerler boyanacaktir.
Boylece zevkli ve sevimli bir pentiir anlayisina girmis olacaktur.

Simdiye kadar saydigimiz tiim resim uygulamalarina ek
olarak heykel yapma, kil, mask gibi estetik ugrasilarin da okul-
lardaki sanat egitiminde 6nemli bir yer almas: yararl: olur.

[lkokul, ortaokul ve lise resim égretmenleri yerli ve yabana
sanat kitap ve dergilerine sik sik bakip okumakla goris agilarini
daha genisletip zenginlestirebilirler. Cagdas 'dizayn’ ve kompo-
zisyon konusunu arastirirken nokta, ¢izgi, bi¢im, ylizey, koyu-
luk-agiklik, renk, doku ve negatif-pozitif bosluk gibi sanat te-
rimleriyle degisken, biitiin, denge, ritmik tekrar ve belirli nokta
gibi yerlesmis kurallarin adlariyla karsilagmig olacaklardir. Sa-
natin insani stirekli iten ve aragtirmaya yonelten degisik bir se-
ritven oldugunu, inandirict bir kompozisyon veya 'dizayn’a
erismek i¢in hi¢bir zaman kisa yoldan gidilemeyecegini, aksine
gecmisten esinlenerek bu bilgiyi giintimiiz kosullarina yerlestir-
menin ne denli 6nemli oldugunu anlayacaklardir. Gelecek yep-
yeni ¢dzlimler ve ¢abalar istemektedir. Ote yandan dgretmen,
6z estetik gelisimini pekistirerek, dizayn veya kompozisyona
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varacak bazi pif noktalari bulup, ondan bu yénde agiklama is-
teyen 6grencilerine yardim edebilecektir.

Resim &gretmeninin 'anlamli ¢izgi’ konusuna oncelik ve
6nem tanumasi gerekir. Cizgi resmi tiim kompozisyonun 'sinit
sebekesi' sayilir. Duyarl ¢gizgiler belirli, belirsiz, kalin, ince, sef-
faf, keskin, akici, durgun, cesur, zarif, delismen, sakin veya rit-
mik olabilirler. Bunlar bazen tiim kontrollii bir 6zgiirliik veya
icglidiisel bir itisle, tasarlanmis ve bilgicge olurlar. Birbirleriyle
kaynastr, olusur veya ilgi gekmek igin plastik bir boyuta girerek
kesisirler. Bir nesne veya bigim boslukta degisik duyarli gizgile-
rin yardimu ile daha iyi tanimlanmig olur. Ogretmen ve dgrenci
cizgiyi yuzlerce bigimde uygulayabilir.

'Dizayn’ arastirmalarina girildigi an nesnelerin bigimlerine
inilmig olur. Cizgilerin birlesimi veya kaynasimi ile dértgen,
dikdortgen, cokgen, yuvarlak ve baska bigimler belirir. Anlamli
bigimlerin bir kompozisyonda olusmasini desteklemek &gret-
menin karsilastig1 en giic 6devlerden biridir. Degisik tiirde bi-
¢imlerin zengin kaynag1 dogada bulunur. Bir agac¢ dali, kaya,
tas, hayvan gibi dogal bigimler matematiksel formiillere daya-
nan bi¢cimlerden daha ¢ok etkindir. Belki ondandir ki sanatgilar
buz gibi geometrik, tertemiz, piril piril yapi ve odalara arkalari-
n1 dénip eskiyen, yikilan, yok olan evleri, esyalar: ¢izmislerdir.
Eski esyalarda, onlara estetik nitelik katan bir yon bulunmakta-
dir.

Bir kompozisyondaki nesne, agag, hayvan, insan ve yapitlar
bazen pozitif bi¢im diye adlandirilmakta, onlari ¢evreleyen bos-
luk, her ne kadar gok, yer, su veya atmosfer ise de negatif bi-
¢imleri ortaya koymaktadir. Boylece pozitif bigimlerin boyut ve
form degisikliklerine negatif bigimlerin de katilmalar: olagan
bir seydir. Bir kompozisyon plastik yonden etkili ve costurucu
oldugu an iyi bir resim kuralina girmis demektir.

SIYAH-BEYAZ:

Gorsel sanatlarda onemli bir yer tutar. Koyu veya agik leke-
lerden olusan bir kompozisyon siyah-beyaz adini tasir. Her ko-
yuluk derecesi her rengin koyu ve agikligina karsilik oldugu
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icin resim 6gretmenlerinin rengi koyuluk dereceleriyle 6l¢gmele-
ri gerek. Biiyiik sanat yapitlari izerinde yapilan koyuluk dere-
celeri arastirmas: 6gremene bu yolda yardima: olur. Herhangi
bir kompozisyonun koyuluk dereceleri sanatginin anlatis niteli-
gine bagl olarak keskin veya yumusak gecislerle olabilir. Koyu-
luk derecesi resimde hareketi saglar, géziin bir noktadan baska
bir noktaya dogru yonelmesine yardim eder.

RENK:

Sanat 6grencileri, 6gretmen ve profesyonel sanatgilar igin
gug bir konu olmaktan ¢ikamaz. Bir sanat 0grencisinin siyah-be-
yaz resimde basarili olmasi olagan bir seydir. Fakat renge girdi-
gi an hayal kinkligina ugramas: kaginilmaz olur. Tim renk
arastirmalari, prizmalar onun sorununu ¢oézmeye yeterli degil-
dir. Ornegin bir zamanlar bazi kuralcilarin soguk renk dedikleri-
ni, simdikiler sicak renk diye adlandirmaktadirlar. 1930'larda ge-
lenege siki sikiya bagli bazi kisilerin yan yana bile getirmeyi dii-
siinmedikleri o renkleri gagimizda yan yana, el ele gormekteyiz.
Bu konuda alisilmis renk kurallarina kars: baskaldiran Bon-
nard, Matisse, Gauguin, Dufy, Picasso gibi énciileri alkiglama-
muz gerek. Eger bagarili oluyorsa, bugiin her sey renkle uygulanabi-
lir.

Bu goris resim 6gretmenini renk konusunda karisikliga si-
ritkkleyebilir. Fakat umudumuzu yitirmeyelim. Ogrenciyi renk
anlayisina, onun tiim olanaklarina, sinirlarina kadar gétiirecek
bazi kurallar, diisiinceler bulunmaktadir. Cogu liselerde egitici,
ogrenciye sinirh bir renk se¢imi vermektedir. Bu tiir se¢im renk
kompozisyonu yoniinden ¢ok olumlu olmaktadir. Dogru bir
yolda ilerlemek igin resim 6gretmeninin 6grenciden resmini si-
yah, gri, beyaz, tek renk veya bir rengin koyu ve agikliklari ile,
ornegin "monokrom" olarak uygulamasini istemesi yararli olur.
Boylece 6grenci kendini yaptigi iste daha emin duyar. Daha gok
yonlid bir is igin prizmadaki komsu, érnegin yan yana gelen
renkleri ele alarak, yine de kontrolli bir uygulamaya gidecek
resmini yapar.

Birbirleriyle carpisip gozii yoran parlak renklerden kagin-
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mak i¢in, ¢ogu kez resim ogretmenleri uygulanan renklerin gii-
cunt azaltma yoluna gitmesini ister 6grenciden. Buna, bir ren-
gin gliclinli azaltmak anlaminda "nétralize” etmek denir. Bu uy-
gulama zit renklerin birbirleriyle karisimi sonucu elde edilir.
Bazi renkler hazir olarak notralize durumunda satilir: 6rnegin,
sepia, sienna, kahverengi, sise yesili gibi renkler.

Her ne kadar eski kurallara énem vermiyorsak da yine bazi
noktalart anmadan gecemeyecegiz:

— Timiiyle notr ve kromatik bir kompozisyonun bir tara-
finda kiigiik, parlak ve giigli bir rengin bulunmasi ve renklerin
tekrari resime bir birlik ve hareket saglar.

— Koyu veya soguk renkler cogunlukla geride kalir, parlak
veya sicak renkler ise 6ne dogru gelirler.

— Zit renkler olan kirmizi ve yesili tim esit gii¢leriyle yan
yana uygularsak resimde géz kamastirici bir gii¢ olusur.

— Gauguin, Vincent Van Gogh, Franz Marc, Bonnard ve
Matisse gibi ressamlar renge baska bir agidan bakmarmuz sagla-
mus oldular. Artik sanatci lokal renklerden fikir almamakta, ren-
gi kisisel, duygusal yoni ile uygulamaktadir. Béylece bugiiniin
resminde mavi okiiz, yesil insan, turuncu kaplumbaga gérmek-
teyiz.

— Renk olanaklarina baglh daha fazla bilgi edinmek isteyen
Ogretmenin, empresyonizm sonrasi, ¢agimizin zengin, degis-
ken, sasirtict renk orkestrasyonu tizerine arastirmalar ve incele-
meler yapmasi yararli olur. Sunu 6nemle belirtmeliyiz ki, bu
arastirmalan kilim, hali, minyatiir ve diger halk sanatlarimiz
iizerinde ayrintili ve derin bir incelemeyle siirdiirsek, bolgesel
olanaklarimizi sanat egitimimiz yoniinden degerlendirmis olu-
ruz.

Bir kompozisyon veya 'dizayn'da bosluk tizerine konusm
yaptigimiz anda ¢ogunlukla 6grenciyi sagirtabiliriz.

Iki boyutlu yapitlarda, 6rnegin bir resimde bosluk, nesneler
arasindaki ytizeyde olusur. Bu tiir bosluk dekoratif veya diiz-
lem boyut anlamina gelir. Hi¢ kuskusuz (nesnenin bulundugu)
pozitif bosluk kadar, (nesne bulunmayan) negatif bosluk da
onemli bir etken olmaktadir. Evet, bosluk nedir? Bosluk bizi
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cevreleyen bir ¢gedir. Sonsuzluga kadar uzandigr icin plastik
bir deger tasir, en kiictik delikte bile bulunur. Fakat bosluk yine
de bir kavram olmaktan ¢ikamamaktadir.

Resim yiizeyindeki boslukta derinlik yanilsamasini elde
edebilmek igin uzakta olan nesneleri kiiglik ve belirsiz, yakinda-
kileri ise acik segik, ayrintili, ust iiste, arka arkaya yerlesmis bi-
¢imler, nétr ve grilesmis renkler olarak gostermek gerekir.

Kugiik yaslarda ¢ocuklarin bosluk kavramini kolaylikla ¢6-
zimlemeleri dogal yaratic gliglerinden olusmaktadir. Resimle-
rinde nesnelerin ¢oklugu ile nesnesiz bosluk daha énem tasi-
makta, gittikge ilging olmaktadir.

Cocuklar blytdiikge bicimleri iist iiste, arka arkaya koy-
makla, uzaktaki nesneleri daha kiiciik yaparak, birlesen paralel
gizgiler gizerek, bu resim boslugunun bilincine varmis oldukla-
rmt gosterirler. Perspektif kurallar1 konusunda higbir kez ¢ocu-
gu zorlamayn, aksi halde onun resim coskusunu séndiirmis ve
yok etmis olursunuz. Diinyadaki iinli ressamlarin ¢ogu bu ku-
rallardan habersiz ytiice yapitlarini ortaya koymuslardir.

I1T1] é"_
= ALY

Yas: 8, Resim No. 11
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DENGE veya SIMETRI:

Resim anlatiminda 6nemli bir yer almaktadir. Cogu 6gret-
men su iki tip dengeyi iyi bilir: simetrik veya esit-denge, asimet-
rik veya esitsiz-denge.

19. ylzyila dek siiregelen Ortadogu, Uzak Dogu ve Bati re-
sim sanatinda 6zellikle simetrik bir yontem goze carpmaktadir.
Yine de Rembrandt, Brueghel, Rubens ve Goya gibi ustalar, bu
iki tiir dengeyi yapitlarindaki itise gore uygulamuslardir. Paul
Cezanne'dan sonradir ki, ressamlar ¢ogunlukla simetrik orkest-
rasyonun kati kurallarindan kendilerini ézgiir kilabilmislerdir.

Bazi ilkokul resim 6gretmenlerinde yerlesen yanlis bir yargi
vardir. Cocuga bir nesnenin biiyiik olarak resmini yaptirip on-
dan kagidi dolduracak bigimde ortaya yerlestirmesini isterler;
boylece ilging bir resmin ortaya ¢iktigini diigtintirler. Sadece bir
nesnenin yerlesmesi ile her sey ¢6ziilmiis olamaz; bagka etken-
lerin de goz oniine alinmasi gerek. Ortay: kaplayan bicim eger
ilging degilse, renk yoniinden fakir ise, ayrintisiz, dokusu, rit-
mik motifsiz ise, eger etraftaki boslugu orten ylizeyde ilgisiz
renkler veya bicimler varsa, o kompozisyon olumsuz ve deger-
siz olmaktan kurtulamaz; ortadaki bigim de énemini yitirmig
olur.

Resimde bir nesnenin énemi, o nesnenin merkezlesmesi ve
6zel nitelikte olmasi ile gerceklesebilir.

DEGISKENLIK:

Giizel sanatlarin yapisinda 6nemli bir yeri vardir. Bu 6geyi
daha iyi tanimlamak ve incelemek i¢in 6gretmenin 6grencilere
sanat yapitlarmi, graviir veya baski islerini, degisken organik
bigimleri ve olusan bosluklarin anlamini gosterip sevdirmesi
gerek. Doganin ve 6gelerin degisken yonlerini belirtmesi yararl
olur: Ornegin, akan bir nehirde catlayan, kirilan buzlar, bulutla-
rin tekrari, agacin kok ve dallari, kar taneciklerinin degisik tiir-
leri, catlamus kuru toprak, suda yiizen yag katlari, toprak eroz-
yonu, riizgarn kar iizerinde olusturdugu bicimler vs.. Insanog-
lu doganin bir pargasi oldugu igin, cogku ve egitimini de onun
pinarlarindan almas: da dogaldir- Sanatg1 kendini yenileyeme-
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digi an, zaman yitirmeksizin dogayla iliskisini kurmali, hayvan-
larin, bitkilerin, her tiir varligin tizerindeki degiskenlige baka-
rak kendi kendini tekrar etmekten kurtarmalidir.

60



2. BOLUM

TEKNIKLER



Kursun kalemle yapilan desen, "Baloncu”, yas: 7



A - [DESEN] RESIM TEKNIKLERI

1 — Kursun kalemle yapilan resim

[Orta derecede sert kursunkalem, (bu sertlik derecesi ¢ok yumu-
saktan baglayarak ¢ok serte kadar uzanir); her tiir kdgit kullamilir, do-
kulu, dokusuz, kalin, ince; emici veya emici olmayan yiizeyler iizerin-
de yapilan deneyler ilgi gekicidir.]

Calismalarin temelini ¢ocuklarin 6zgiir ve 6zgiin resimleri
olusturmasi gerekir; bu sekil eger uygun bir bicimde 6zendiri-
lirse, dogal olarak daha biiyiik yas gruplarinin betimleyici ve
aciklayic1 desenlerine yol agacaktir. Kiiglik, korkak darbeler
kullanarak ¢izme egiliminde olanlar cesur ve stirekli gizgiler ¢i-
zecek sekilde yiireklendirilmelidirler. Kalemin kagida ¢ok fazla
bastirilmamasi gerekir, yoksa sonugta sevimsiz bir parlaklik or-
taya ¢ikmig olur; ince ¢izgiler oldukga kisiliksiz (anlamsiz) bir
etki meydana getirir. Resmin giicinii ve anlik niteligini yitir-
memesi i¢in 6nceden ¢izilmis ¢izgilerin Gstiinden tekrar kalem-
le gegmekten sakinmalidir. Silgi ¢ok ender olarak kullanilmali-
dir. Bu durumda miirekkep, tiikenmez, dolma kalem gibi sili-
nemeyecek araglar 6n aligtirmalarda yarar saglar.

2 — Kuru, mum ve yagh pastel resimleri

[Her tiir pastel ve kit cesitleri, fiksatif (sabitlestirici)]

Yumusak ve orta sertlikte pasteller tercih edilir; bunlar
yassl, yuvarlak veya ucu sivri pargalar halinde kullanulmalidar.
Sivri uglular ¢izgi cizmekte, yassilar ise tiim alanlan kaplamaya
uygundur.
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Bastirma derecesine gore, gliglii veya zayif tonlar elde edi-
lebilir. Bu maddenin kolaylikla kullanisi, ortaya siradan isler ¢i-
karttig: igin ¢ok dikkatli olmak gerekir. Mum boyalar diginda
bu tir boyalar ¢abuk bulasirlar. Bu nedenle spreyle sabitlestiri-
lebilir.

3 — Fiizen [komiir] Resimleri

[Fiizen (her kirtasiyecide bulunur), oldukga piitiirlii biiyiik bo-
yutta kigit; kahverengi (paket kigidi) duvar kigdr artiklari, veya ga-
zete kigdr da olabiliv; fiksatif]

Bu teknik aynen kuru pastelde anlatildig1 gibi uygulanir.
Fiizen, beklendigi gibi tam siyah olmayip, mat, glimuisi, gri ¢iz-
giler meydana getirir. Kolay uygulanmasi nedeniyle kisa stire-
de elde edilmis hog goériiniimlii ylizeysel sonuglar ortaya ¢ika-
bilir. Bu nedenle ya taslak kagidi iizerinde "6zgiir" bir teknikle,
ya da hayli disiplin gerektiren bir ¢alisma ile uygulanmalidir.
Fuzen diger malzemelerde yapilacak ¢alismanin 6n taslagi ola-
rak da kullanilir. Kémiir kalemin kolayca bulasmasi fiksatifi
gerektirmektedir.

4 — Miirekkepli kalem veya tiikenmez ile yapilan

desen

[Yazi veya Resim igin kullanilan miirekkepli kalemler — tiiken-
mez — ¢ini milrekkebi — siyah, sepya ve diger renklerde ¢ini miirekkep-
leri — rapido — dolmakalem]

Cocuk yazi yazdig: kalemi resim yaparken de kullanabilir.
Cocuklarin 6nceden kursun kalemle yapmis olduklar: bir res-
min tizerinden titkkenmez veya benzer araglarla tekrar etmeme-
si gerekir: Kalemle ¢izilen taslak tizerinden tekrar gegilirse, res-
min dogallif1 bozulur.

Daha ilerlemis bir diizeyde, bu tir kalemlerin "palet”
(renk) alanini artiracak veya genisletecek 6zel arastirmalar ya-
pilabilir. Bu alistirmalar sikici ve akademik nitelikte olmamali-
dir. Cocuklar ilging ytlizey dokular1 olan her tiirlii kiigiik nesne-
yi: agag¢ kabugu, yosun, deri, bez pargalarim toplayabilir, bun-
lar1 resim kagidina yapistirip bos kalan béliimlerine de miirek-
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kep ve o tlr kalemlerle resimler yapabilirler. Boylece ortaya sa-
yis1z olanak gikar. Bu yonde: "Korkuluk, eskici, yasli agaclar”
gibi ilging konular akla gelmektedir.

5 — Fir¢ayla resim

[Suluboya veya afig boya fircasi; kil firga; uzion veya orta boyda
kisa kidlare olan yassi fircalar; suluboya resim kigidr. Bu yonde emici
veya emici olmayan kiagitlar arasimdaki olanaklara iliskin dencyler
yapmiak ilgi ¢ekici olur]

Fircayla resim yapmak ¢ocuklara ¢ok ¢ekici gelir. Kiigtik
bir ¢ocuk bile "konturu” boyarken boyaya ¢izgi karakteri ver-
mis olur.

Mirekkepli (tiikenmez, rapido, stilo) kalemlerle yapilan
desenlerde ¢alismanin dogacgtan gelmesi gerekir. Firgayla,
kagidin niteliklerine gore gesitli resim yapma yontemleri var-
dir. Ornegin emici kdgitlar yumusak konturlar olustururlar.
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Fircayla resim, "Bahg¢em", yas: 1y
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Agirlik kontur Gizerinde veya ayrintida yogunlasirsa, oyma tek-
nigi etkisi elde edilmis olur (Bkz. Kazima Teknikleri). Fon lize-
rindeki bi¢imlerin olusturdugu zitliklarin (kontrastlar) son de-
rece belirgin olmalar1 gerekmektedir.

Fir¢ca bakimu hakkinda, bir iki kelime sdylemek yararli
olur. Islak oldugu zaman ucu sivrilmeli, suyu miimkiin oldugu
kadar emerek 0zgiin bigimini almalidir.

6 — Nemli kagit iizerine resim

[Miirekkep kalemi, ¢ini miirekkebi, firca, fazla emici olmayan
kigit]

Islak bir zemin {izerine, miirekkep, ¢ini miirekkebi, firca
ile ¢izilen bulanik konturlar 6zgiir deneyimin en iyi bir sekli
olarak gosterilir. Resme baslayan kisi boyle bir teknigin yardi-
mu ile katt ve ruhsuz bir resim anlayigindan da uzaklasmug, za-
manla rastlantiya dayanan islerden sakinmuis olur. Kolay elde
edilmig bir sonug¢ veya bicimdeki bir eksiklikten uzak durmak
i¢in, burada da ¢ogu yerde oldugu gibi bir tir disipline gerek-
sinme vardir. Islak zemin {izerine yapilmis bulanik bigimler,
kagit kuruduktan sonra mirekkep, pastel veya kuru boyayla
cizilen desenlere fon gorevi yapabilir. Ornegin: Siste agaglar, si-
hirli gicekler vs..

B - RESIMDE BOYAMA TEKINIKLERI

1 — Kara tahta iizerine renkli tebesirle resim

[Renkli tebegir, kara tahta, paket veya duvar kiid:, fiksatif.]

Kara tahta veya biiyiik boyut kagit tizerine renkli boyalar-
la resim yapmak her yastaki kesim i¢in yaratici bir eylem ola-
rak ortaya gikar. Uziilerek sdyleyelim bu tiir caligma heniiz ke-
sin olarak agikliga kavusamamustir. Ik siniflarda higbir resim
dersi, ¢cocuklar tarafindan kara tahtay1 kullanmadan gecistiril-
memelidir. Her zaman biiyiikge bir kara tahta 6grenciler tara-
findan kullanilmak {izere duvarda hazir bulunmalidir. Béylece
resim yapilirken genis bir boyutun sagladigi olanak ile, saghkli
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hareketleri gerektiren, kolayca dizeltmeyiiceren, bu sanatbici-
mine, hayli glicli ve dogaglama bir sanat eylemi katmis olunur.
Bu teknigi 6grenmek oldukga kolaydir. Tim yilzeyi boyarken
arka planirenksiz birakmak tzere bigimlerin ve nesnelerin 6ne
¢tkmasini saglayip fonun gereksiz yere aradan parlamasini en-
gellemek yararlh olur.

2 - Mum boya - Yagl pastelle resim

[Mum veya yagh pastel, her tar kagit; dokulu, dokiisuz, kalin,
ince emici veya emici olmayan kagitlar.]

Cocuklar pastele gok cabuk uyum saglarlar. Bu teknige ali-
san ¢cocuklarin daha ileri tekniklere ge¢mede bir engelle karsila-
sip karsilasmayacaklari d6nlenemeyen bir soru olarak ortaya
¢tkmaktadir. Cogunlukla yagh pastelin secilmesi, renkli kalem -
lerin kucuk ¢ocuklar i¢cin pek ideal bir boya tiri olmamasindan
ileri gelir. Bu kalemlerin sirekli yontulmalari nedeniyle resim

Mum boya ile resim, "Meyve Kasesi", yas: 10
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yapma siresince kopukluklar meydana gelmektedir. Cocuk ilk
6nce resmi gizer sonra i¢lerini boyar. Onceden ¢izilmis dis kon-
turun i¢ini iyice boyayla kaparken, yapilan darbe vuruslarin or-
taya ¢ikardigi hareket, yeni gelismelere yol agmis olur.

Bu maddeyi "ressamca" yaklasimla kullanm ak isteyen yas-
¢a daha biyuk 6grenciler, bilinen renkleri kullanmayip énce-
den kalemle hafifce ¢izilmis desenlerine istedikleri renkleri uy-
gulayabilirler. Yine de her sey cocugun madde ile olan kaynas-
masina bagl kalmaktadir.

3 - Guas ve Akriliklerle resim

a) Spontane yapilan resim

Onceden kalem veya baska bir malzeme ile desen gizme-
den boyaya girismek 6zglr anlatimi ylreklendirir, sinirsiz renk
arastirmalarina yol agmis olur. Resmin ilk 6nemli noktalari be-
lirdikten sonra firca ile bu yluzeyin Gstine bazi ayrintilar ekle-

Koyiifon Gzerine gnas, yas: 11
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nebilir. Boyle bir ¢alismada ¢ocuk ve yetiskinlerin islerinde gu-
ag ve akriligin 6nemi agikga goriilmektedir. Suluboya teknigine
karsin genig alanlar lst iiste boyanabilir, boylece bir resmin
iizerinde sinirsiz ¢alisma olanaklar: da dogmus olur.

b) Dig konturun i¢ yiizeylerini boyama teknigi

Sanat tarihinde en eski bir teknik olan bu yéntem sonsuz
olanaklari icerip, tempera, yagh boya, akrilik tekniklerine yol
agar.

Kigiik yastaki cocuklar resimde ilk adimi, fircayla desen-
lerini ¢izip i¢lerini boyamakla baslarlar.

En elverigli konular biiyiik boyutta ¢izilmis insan resimle-
rini igerenlerdir. Ornegin: "Arkadasim ve ben.” "Anne ve Co-
cuk” gibi konular. Bu tiir ¢alismalarda biiyiik boyutta kagitlar
kullanmak yararl olur. Ogrenci ¢ogunlukla bu tiir resimde tek
bir rengi ele alir, eger birkag rengi segiyorsa bunlarin uyum
saglamalarina 6zen gosterir. Arka plandaki renk ¢ok gtglii ol-
mamalidir, aksi halde, 6n plandaki figiirlerin etki alani zayifla-
mus olur.

c) Renkli kalemlerle resim

Eger 6zgiir bir anlatim yerine gercekgi bir anlatim isteni-
yorsa onceden 6zenle, inceleme sonucu ise renkli kalemlerle
baslanmalidir.

13 yasindan daha biiyiik cocuklar resmi bellekten yapmay1
segerler. Bu teknik igin: "Hayalimdeki gemi" "Diinyanin yarati-
lis1" gibi hayal glicline dayanan konular ¢ok iyi sonuglar verir.

Guags ve akrilikte boyalar beyazla karistirilinca kaplayici
olurlar. 10-11 yaslar, ¢ocuklarin boyayla denemelere girisebile-
cekleri en uygun yaglardir. Ozellikle boyalar: teker teker birbir-
leriyle karistirarak bilimsel arayisa girmekten ¢ok hoslanuirlar.

Zit renkler tekerlek seklinde karsi karsiya gelmek lizere
tiiplerden sikilir. Yan yana duran renklerin karigiminu yapip is-
tege gore siyah veya beyaz eklenir.

Cesitli renk caligtirma sistemleri olmakla beraber bu tiir
deneyler resme yeni baslayanlar icin her ne kadar egitici olsa
da uzun bir siire stirdiriilmemesi gerekir. Belki ¢ocuga renk
karigimini igeren konular vermek daha uygun olacaktir. Orne-
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gin "Baliklarin savasi™ - "Karanlk gecede mesaleler" - "Bayram
gecesi" vs. Koyu renkle boyanmis geri plan (fon) tGzerine beyaz
boyayla ¢galismak son derece carpici sonuclar verir.

4 - Renklifon Uzerine giias veya ahilikle resim

[Gnas, akrilik,firga, renklifon kagidi]

Kaplayici renklerin olanaklarini denemek i¢cin koyu bir fon
se¢meniz gerek. Boylece énceden 6grenci tarafindan koyu bir
renkle renklendirilmis olan kagit, boyama eylemine son derece
elverislidir. Bu koyu yluzeyin Uzerinde daha kaplayici olmasi
icin beyazla karistirilmis, giderek aciga yonelen renkler kullani-
lir. Karanhgi! yirtan herhangi keskin isiklar bu tir ¢galismalara
destek olur.

5 - Sinirh renk diizeni ile 1/apilan resim
[Akrilik, gnas, iyi cinsfircal

Sinirh renk dizeni, yas: 1y
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16. yiizyil Alman ressami Mathias Griinewald Tsenhe-
im'daki kilisenin mihrabmit grinin ¢esitli tonlari ile resimlerken
siyah-beyaz tekniginin guzelligine kapilarak yapmisti.() Boyle
sinirli sayida renkle yapilan bir ¢alisma 6grenci igin gok yararh
olabilir, tonlarin uyumlu bir sekilde birbiriyle baglanmasina
yarar saglar. Bu yénde her tir konu uygulamaya elverislidir,
guglii bir etkinin 6ykiiden daha agir bastif1 durumlarda:

Ornegin: Gri tonlarda "zebra'lar,

gimiisi benekler serpistirilmis degisken mavi tonlarda:
"kuslar”,

kahverengi, yesil renklerde "dev ¢ekirgeler”

Bu teknik yetiskinler i¢in daha uygun nitelikte goriilebilse
de, yaklasik 11 yasdan baslayarak ¢ocuklarda basar ile uygula-
nabilir; hatta onlar igin 6zel bir gekicilik de tasimaktan geri kal-
maz.?

6 — Derinlik ve oylum (hacim)

[Akrilik, suluboya, firca. Emici veya emici olmayan nitelikteki
kigitlar iizerinde denemeler ilging isler ortaya koyar]

Derinlik ve oylum tizerine ¢alismalar daha ileri asamalar-
da yerlerini alir. Bu tiir ilkokul 6gretmenlerinin sorunlar kap-
samina girmez.

Derinlik ve oylum her zaman beraberce ele alinir, ¢linki
ikisi de ayn1 sorunlari icermektedir. Bu tir, ilkokul 6gretmenle-
rinin kapsamina girmez.® Cogu zaman, erken bir asamada bile
6grenci daha belirgin bir sekilde ortaya koymak zorunda olaca-
g1 ilging nesnelerle veya birbirine benzer renklerin ayrintilar
ile karsilagabilir. Ornegin: Sepetlerde elmalar, giysi kollari, ve-
ya yandan gosterilen bir kisinin pantolon pagalari. Ogrencinin
bilgisi gelistikge kontrastlar kalin siyah, hatta renkli konturlarla
calismak egilimini kaybeder; 6zellikle bunlar1 keyfi renklerle
(pagalarin biri kirmuzi, digerinin ise mavi olmasi ve benzeri gi-
bi) belirtmekten tiimiiyle vazgeger. Ayni rengi 151k-gdlgenin ge-
sitli derecelerinde kullanarak daha ileri bir modiil (bigimlendir-

1-2-3) 150 Techniques in Art
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me) yontemine adim atmig olur. Buradaki uzaklik etkisi 151k-
golge yoluyla elde edilir. Isik-golge yerine, birbirine ge¢mis ob-
jeler arasindaki kontrasti daha belirginlestirmek icin keyfi renk
cesitlemeleri de kullanilabilir.

7 — Desen iizerine suluboya teknigi

[Akrilik veya suluboya, genis fircalar, her Hirlii kagit; kullanildi-
$1 halde ¢ok emici olmayant yeglemek daha yararli olur.]

Bazen 6grenci, miirekkep, kalem veya pastelle yapmus ol-
dugu desenine pek az da olsa renk koyma istegini duyar. Co-
gunlukla (sepya, kahverengi, gri) gibi renklerden birini kullan-
mak yeterli sayilir. Bu teknik, 6zellikle daha biiytik yastaki ¢o-
cuklara uygundur. Bu renkler saydamliklarini yitirmemeleri
i¢in sulu olarak kullanilmalidir. Onceden cizilmis olan desenin
berrakligi higbir sekilde goz ardi edilemez. Bu teknik 14 yasin-
dan daha biiytik ¢ocuklarda kesinlikle "anlik" resmin yerini tu-
tamaz.

8 — Suluboya

[Suluboya, firca, suluboya kigdi]

Cagdas egiticiler suluboyanin kullanimini yasca kugiik
olanlar i¢in uygun bulmazlar. Suluboya saydam bir madde
olup ugucu ve zarif bir gériiniim ortaya koyan bir boya tiri-
diir. Bu teknik malzemenin ¢ekiciligine ragmen, deneysiz olan-
lar igin kullanis: oldukg¢a giigtiir, kiiglik ¢ocuklar ve daha bii-
yikler onun ¢ekiciliginin bilincine kolay kolay varamazlar.
Renklerin iist liste gelmeleri ile zenginlesen tonlary, yalniz ileri
derecedeki 6grenciler farkederler. Dogal olarak ilk konulan
renkleri tiim kigidin yiizeyine olanak sagladig1 kadar agik ton-
larla boyamalidir. Ikinci asamada diger tonlar derinlik ve ha-
cim duygusunu vermek i¢in giderek koyulastirarak eklenir. Bu
teknik ¢ogunlukla agiktan koyu tonlara dogru giden bir ¢alis-
madir. Alt yiizeyde kalan kagidin dokusu her zaman agik ton-
lar1 veya 15181 igerir. Yine de bu teknik deneyli 6grenciler ile uy-
gulandig1 halde deneyimsizler igin basit bir alistirmadan oteye
gidemez.
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9 — Sadogan, akrilik; duvar resmi (fresko sekko)

Akrilik imalati nedeniyle ¢alisma stiresince higbir zel is-
lem gérmeden uygulanmaktadir. Boyaya baslamadan énce du-
vara taslak ¢izilir. Cogunlukla her okulda bos kalmus bir duvar
bulunur. Bu tiir bir resim uygulamas: kadar higbir eylem ¢o-
cuklar i¢in yaratici olamaz.

Ogrencilerin biiyiik boyutlarda yapmis olduklar: resimler
yetiskinlerin pek kolayca erisemeyecekleri, giiclii ve 6zgiin ni-
telikler tasimaktadir. Bu teknik g¢ogunlukla biiyuik figiirlerin
icerdigi konular1 kapsar. Perspektiften herhangi bir sekilde
uzak durmalk, freskin niteligini zenginlestirir.

C - RESIMDE RAHATLATICI TEKNIKLER

1 — Parmaklarla boyanan resim

[Nisasta, su, tebegir tozu(*), genis boyutta kaygan kigit (kuge
kagidi).]

Su iginde eritilmis bir miktar nisastay: kdgida yaydiktan
sonra ezilmis renkli tebesir toz boyalar rastgele birkag yere ser-
pilir. Ogrenci biitiiniiyle kendi hayal giiciine bagl olarak par-
maklariyla ¢alismaya baslar. Sonugta soyut ve dekoratif bir mo-
tif, cesitli bigimler ve benzerleri ortaya ¢ikabilir. Bu durumda
en dogru yol boyayla 6zgiirce oynamaktir, ¢linkii amag ortaya
bir resim ¢ikarmak degil, ¢ocukta sadece bir rahatlik etkisi ya-
ratmaktir. Giintimiizde mesleksel terapide parmaklarla boya-
manin yeri tip yoniinden kabul edilmis sayilmaktadur.

Saglikli ¢ocuk agisindan bu teknigin 6énemi egitim alanin-
da yararli bir yontem olarak yer alir. Ingiltere, Fransa, Birlesik
Amerika gibi bat1 iilkelerinde de yetigkinler arasinda terapotik
sagaltim (tedavi) olarak, tipta ele alinmis oldugu, gogu insan ta-
rafindan bilinmektedir.

(*) Renkli tebesirler ayr kaplarda ezilerek kavanozlarla saklanir. Kesinlikle car-
sidan hazir toz boya alinmamali, cogunlukla bunlar zehirli toksit maddeler
icerdiklerinden dolay1 6grencinin saghgina zararlidir.
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2 — Leke resimler (sekiller)

[Suda ¢iziilebilen her tiir boya, kigit, taslak icin kalem, firga.]

Eski bir duvar veya kirlenmig bir yiizeye baktigimiz za-
man hayalimize dayanan bazi bigimler goriiriiz.

Leonardo da Vinci bir duvarin ytizeysel dokusunda sekil-
ler gérmeye calismak gerektigini s6ylemisti.(*) Boyle bir yete-
nek tipta halen Rorschoch denilen psikolojik testlerde kullanul-
maktadir.

Cocugun deneylerle yaptigi leke arastirmalar Sanat Egiti-
minde hayal giiciine dayanan yararli bir yontem olmustur. Bir
kagidi dikey olarak katlamadan énce bir tarafina renk veya
murekkeple bir leke atilir. Biikiilmiig kdgidin iistiine elle siki s1-
ki bastirdiktan sonra her iki tarafta da simetrik bir leke resmi
elde edilmis olur. Kuskusuz bu yonde diger yontemler de var-
dir. Ornegin elde ettigimiz ve heniiz kurumarrug lekenin iistii-
ne bir bagka kagit koyup bastirmak ve benzeri gibi.

Ogretmen sinifina bazi énerilerde bulunur:

"Kagidinizi agtiginiz zaman neler gériiyorsunuz? Buldu-
gunuz bigimlerden resimler ¢ikarabilirsiniz, tizerinde istedigi-
niz kadar ¢alisin.” Burada herhangi bir konuyu 6nermekten ke-
sinlikle kaginmalidir. Cocugun hayal gilicini 6zgiirce kullan-
masi biiyiik bir 6nem tagimaktadir. Distan gelen fazla ve gerek-
siz oneriler bu durumu engelleyebilir.

3 — Tutkalli zemin iistiine kazima teknigi
(Engraving)

[Plastik tutkal, her tiir miirekkep, ezilmig renkli tebegir tozu, ge-
nis firga, emici olmayan suya direngli kagit (kugekigidi).]

Bir tabaka kagidin iizerine genis bir firca ile ¢ok ince olma-
mak tizere tutkal strilir. Bu yilizeyin tizeri miirekkep veya
ufalanmig renkli tebesirle kaplanur, fir¢a ile yayilir. Bu boyan-
mug tutkall1 ylizey tizerine her tiir ucu kiit malzemeler kullana-
rak, 6rnegin katlanmus karton parcalarn tarak gibi nesnelerle re-
simler kazinabilir. Calisma siiresince en alt katmandaki agik

(*) 150 Techniques in Art
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renkli kagit fon, tekrar ortaya ¢ikacaktir. Tutkal kuruyuncaya
kadar calisma strdiiriilebilir, hatta zaman zaman su ekleyerek
kurumasi geciktirilebilir.

4 — Diger rahatlama teknikleri

Resim egitimi kapsamindaki rahatlama teknigi 6grencinin
gerilimini yok etmeyi amaglayan bir oyun seklidir. Bagarmn ve
rekabetin vurgulanmasindan kesinlikle kaginmak gerekir.

Sekil verilebilen yiin iplikler ve benzerlerinden yola gika-
rak her tiirli malzemenin kullanilmasr uygundur. Wartegg tes-
tinde oldugu gibi.(*) Bir kdgida li¢ veya daha fazla sayida gesitli
gizgiler 6gretmen tarafindan ¢izilir. Daha sonra ¢ocuklar bigim
yorumuna, baska bir deyisle ¢izgileri gelistirmeye baslarlar.
Her ¢ocuga verilen kagit tizerinde anlaml 6rnegin bir zigzag
bir kavis gibi bazi gizgiler gizilerek calismaya baslanirsa son de-
rece Ozel ve ilging sonuglar elde edilmis olur. Degersiz gibi go-
riinen her tiir malzeme hayal giicliniin olusmasma yardimacidir.
Ornegin kum her zaman yetkin bir ¢alisma aracidir. Yahut bir
¢am ormaninda yerde buldugumuz nesneler gibi. Kumun yar-
dimui ile goller ve daglarla ayrintili manzaralar yapilabilir. Eski
gazete kagitlar1 hemen hemen sinirsiz denilecek olanaklar sag-
larlar. Cocuklar bigim konusunda higbir ipucu verilmeksizin
kagidi katlayip burusturarak en garip goriintslii hayvanlar ya-
pabilirler; {izerine ince kagit seritler yapistirarak, saglar, kaslar
ve sakallarla maskeler olusturabilirler, hatta istenilirse bu bu-
yuk boyut kagitlar {izerine flizenle de galisabilirler.

Basgka tar alistirmalar oyun haline dénusturilebilir. Co-
cuklar iki veya daha fazla sayida gruplara ayrilirlar; aralarinda
resim yoluyla bir yarisma yapilir. Baslangicta her grup, 6gret-
menin yanina bir temsilci génderir. Ogretmen gocugun kulagi-
na bir sozciik fisildar. Sonra bu sézciigiin resmi gizilerek (bura-
da hicbir sekilde yazidan yararlanmamak gerek) ekipteki diger
cocuklara anlatilir. Cocuklar bunun ne anlama geldigini tahmin
etmeye ¢aligirlar. Bu isi ilk basarana baska bir sézciik verilir.

(*) 150 Techniques in Art
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Belli savidaki sozcigiin dogru olarak bulunmasima kadar bu
by [e stirer.

1D - SILUET (1K RESMI) CINLI LEKE

1 — Cinli leke (Siluet)

[Siyalt renkte kigit, ince bir makas. |

Baslangigta desen gizmeden dogrudan dogruya kesilebilen
tek bicimle baslamak ¢ok vararli olur Cinli lekede kesinlikle
perspektif ve hacimin kullaniddmadigmn gorartis Fighirlerin bir-
birleriyle kesigmelerinden bile kaginmak gerek. Bu ise ilk basla-
van ogrenci kesinlikle dig kontur Gzerinde ilgisini tutmak zo-
rundadir Unutmamak gerekir ki bu ¢esit bir calismada koyu
renk kKagit, dzcellikle sivah tercih edilmelidir

Figtr belirdikten sonra lizerinde ¢esitli kesmeler, delmeler
vapthir; 6rnegin bir eve pencereler agilir, elbise Gizerine motifler

siluel, vas_ 1o
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Siluet

kesilir. Zamanla ince dantel goériiniimtinde sekiller de yapilir.

Eger kesme durumu 6zenle gergeklestirilirse yapigtirmak
pek glic olmaz. Biylik boyutta bir cinli lekeyi yapistirmak igin
ilk 6nce onu kagida yerlestirip, tstiine, kaymasmi dnleyecck
olan agir bir sey konur. Obiir tarafin1 kaldirarak alttan zamk
veya tutkalla yapistirihr. Iyice yapistiktan sonra diger tarafin
ucuda ozenle kaldirthp islem ayni sekilde tekrarlanir. Sonra
cinli lekenin Gzerine genis bir kagit serip ust kismu clle bastira-
rak dtizlestirilir.
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2 — Kagidu biikerek kesmek

[Cinli leke yaprmuinda kullanilan ayni malzemeler]

Kagidi biikerek yapilan isler sonsuz olanaklara yol agabi-
lir. Dikdortgen bir kagit dikey, kare kagit ise kosegenler bici-
minde biikilebilir. Bu sekilde tiim katlar1 i¢ine alip, bunlardan
kiigiik parcalar keserek, bircok degisken motifler olusturulur.
Ogrenci bu teknigin biiyiisiine kapildig1 erken agamalarda baz
ortaya ¢ikan yanilgilari hos gormek gerek. Ileri asamada, elde
ettigi deneyler sonucu 6nceden tasarlayip karar vermis oldugu
isler ortaya gikar. Bu teknigin, geometrik, ¢icekli bigimlerden,
yan yana dizilmis figiirlere kadar sonsuz olanaklari vardir.
Toplu smif ¢alismalarmda her 6grencinin isi birlestirilerek bu-
yiik ve gorkemli bir pano meydana getirilebilir.

3 — Tiimiiyle siyah resim

[Miirekkep kalemi, stilo, rapido, kege kalem, akrilik, miirekkep]

Oturan veya ayakta duran bir kisinin duvara gerilmis be-
yaz kagidin ustiine diisen golgesini gizip (burada modelin ar-
kasindan giicli bir 15181n gelmesi gerekli), i¢ kisimlarini siyah
veya koyu bir boyayla boyamak, cinli leke yapmarun en verimli
yollarindan biri sayilir.

E - KAZIMA TEKNIKLERI

1 — Mum boya (yagl pastel) kazima teknigi
(Engraving)

[Mum boya veya yagh pastel, kalinca resim kigidi, ucu sivrice
herhangi bir arag; ¢aki, makas]

Fon olarak kullanilacak kagit agik tondaki renklerle basti-
rilarak sikica boyanir. Burada 6nceden segilmis bir motif kul-
lanmaya gerek duyulmaz. Ikinci kat koyu renklerle alttaki yii-
zeyi kapatacak bir sekilde 6zenle boyanur. Ilk siiriilen katman
kagidin yiizeyine tiimiiyle sinip yapismistir. Oysa iistteki koyu
renkler kolaylikla kazilarak alttaki agik renkleri ortaya ¢ikara-
caktir. Bu teknik ufak boyutlarda, kiigiik yas ¢ocuklara da basa-
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Mum boya kazima teknigi, "Araba", yas: 8

riile uygulanabilir. Resimler seffaf bir zemin veyahut cama ya-
pistirilinca son derece zarif ve gtzel bir gérinim sunar.

2 - Algi iistiine resim

[Algl, kalip (derince plastik bir corba tabag! olabilir), kazima ara-
cl; bigak, ¢ivi, makas, akrilik boya, renksiz cila (ayakkabi cilasi]

Suyla, yogurt kivamina ulasmis algl, ici 1slak sabunlu bir
bezle nemlendirilmis olan kaliba dékulir. Bunun kurumasi on-
on bes dakika strer. Bu zaman iginde sinifin éninde birkag¢ ¢o-
cuga bu deneyi yaptirdiktan sonra 6grencilerin evlerinde gor-
duklerini tekrarlamalarini isteyebiliriz. Al¢gi plaka kaliptan ¢i-
kar ¢tkmaz hazir bir durumdadir. Dizgun tarafi siyah miirek-
kep veya uygun bir akrilik rengi ile kaplanir, desen ¢ivi veya
igne gibi ucu sivri olan bir aragla ¢izilir. Eger herhangi bir ya-
nilma goridlurse Usti murekkep veya boyayla ortulebilir. Ku-
rum yavas oldugundan mimkin oldugu kadar yanhs yapm ak-
tan kacinmalidir. isi tamamladiktan sonra resmin tim yizeyini
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Alg¢1 Ustline resim, "Okula Giderken", yas: 10

renksiz bir cila, ayakkabi cilasi gibi bir madde ile kaplayip kali-
cl olmasi saglanmalidir. Bu tir islerde ylizeye sirilen renksiz
bir cila veya vernik, yapilan isi dis etkenlerden koruyacak ve
boylece parlak bir yizey elde edilmis olacaktir.

Unutmamali ki béyle bir teknik beyaz ¢izgilerin ortaya ¢iI-
kardigi etki tzerinde kurulmus oldugu igin dykisel resimden
¢ok, saf, stisleyici ve soyut bir anlam tasiyan konular icermeye
daha uygundur.
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3 — Camy iistii kazima

[Dértgen biciminde cam, akrilik, guag veya yagliboya, sivri uglu
araglar, aliiminyum kigud1]

Cam st kazima yontemi geleneksel sanatlardan gelme
bir tekniktir. Camun iistii kalinca siyah veya koyu bir boyayla
kaplanir (guas, akrilik, yagliboya). Bu kolayca kazinabilecek bir
yuzey olusturur. Renk kuruduktan sonra ucu sivri bir aragla
desen gizilir. Cizilen yerlerde boya kalktig: icin alttaki cam yu-
zeyi ortaya ¢ikmis olur. Perspektif iceren herhangi bir atilim,
bu calismaya uygun diismez. Bu tiir bir iste tek figiir, iki boyut-
lu nesneler veya soyut sekiller kolayca kullanilabilir. Ornegin
dallar birbirine ge¢meksizin etrafa kol atan kiigiik bir agag ve-
yahut ¢izgilerden olusmus geometrik bigimler gibi.

Son olarak resmin arka yiizeyini aliiminyum veya parlak
bir kagitla kapladiktan sonra karton yapistirilip sabitlestirilir.
Cam iistii goriiniimiinde olan resmin, plakanin 6n ylizeyinde
olmas1 gereklidir.

4 — Renkli algi kazuma teknigi (sgraffito)

[Alg1, akrilik, renkli tebesir tozu, algimin karigtirilacagy birkag
kdse veya kavanoz, ucu sivri arag]

Malzeme 6nceden "Al¢1 Kazima" tekniginde oldugu gibi
hazirlanir. Her kdsede yogurt kivamina getirilmis degisken
renklerle karismus algilar: kaliba tst tste olmak tizere dokerken
bunlarin kalinliklar1 1/2'den fazla olmamasina 6zen gosterilir.
Her ylizeyin iyice oturmasi katilagmas: gerekir. Kuruma eylemi
yavas olustugu igin, o siire i¢inde her bir yiizeyi istenilen sekil-
de kaziyip ortaya ¢ikarma firsati bulunur. Sonugta resmin plan-
lar ve kalin gizgilerle belirlendigi gorilir.

5 —Mezzotint teknigi

[Oldukga az emici kigit, guag veya akrilik, ¢ini miirekkebi, sivri
uglu arag; (makas veya ¢aki)]

Ogrenci kazima plakasini su sekilde hazirlar: Onceden ka-
nistirdigs tutkalla beyaz tebesiri, az emici olan kagidinin tizeri-
ne yaydiktan sonra, kurumasini bekler. Bu yiizeyi siyah, renkli
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mirekkep, guas veya akrilikle kaplar. Kurumus boyali ylzeyi
sivri bir ugla kaziyarak alttaki beyaz tonu ag¢iga cikarir. Bu tir-
de bir calismayla degisken isler elde etme olanaklarivardir: Or-
negdin ince ¢alisiimis dantelimsi motiflerden genis alanlari kap-
sayan islere kadar.

6 - Karton uzerine noktalayarak kazima (Engraving)
[Siyaha boyanmis karton, kadgit, yorgan ignesi, ucu sivri arac]
Siyah veya koyu bir kagida, beyaz boya ile ¢izgi ¢cizme ye-

Karton Uzerine kanma teknigi
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rine, sivri uglu bir aracin yardimu ile resim yapilabilir. Boylece
sivri bir aragla noktalayip ince cizgiler olusturarak alttaki beyaz
fon ortaya qikar. Calisma siiresince bu teknigin tiim olanaklari-
na rastlanabilir. Ogrenci baslangicta kiigiik boyutlardaki dene-
yimlerden sonra planlayarak yapmis oldugu saglam sonuglara
varan islere dogru yoénelir.

F - APLIKE VE TEKSTIL TEKNIKLERI, KOLA]

1 — Kagit Aplike = Kolaj

[Her tiirde renkli kig:it, fon icin kahverengi kiit, plastik tutkal,
makas, kil fir¢a]

Tasarlanan nesnelerin bicimine gore kagit kesilip veya yir-
tildiktan sonra, kahverengi veya gri gibi notr renkte bir fon
kdgidma (bu paket kagidi da olabilir) yapistirilir. Sonra ilk kat-
manin tizerine istege bagli ayrintilar konulur. Ornegin bir elbi-
senin siisleri, veyahut bir evin pencereleri kapisi, pancurlan gi-
bi. Sonradan konan bu parcalar iist tiste ve kesiserek yapistiril-
diklarindan kolaja daha zengin, ilging bir goriiniim kazandir-
mus olur.

2 — Duvar kdgid:r kolaji

Duvar kagitlar: kolaj ¢alismalarinda kullanildig: zaman
cok verimli goruntiiler ortaya koyarlar. Okullarda bu tir isleri
stk sik tekrarlamak ¢ocugun resim egitiminde verimli ve 6nem-
li bir yer tutar. Unlii birgok cagdas ressam bu yéntemle biiyiik
boyutta resimler yapmuglardir. Ogrenci galisma stiresince tasar-
ladig figlirlerin biliyiik olmalarina 6zen goésterirse yaptigi iste
daha bagarili bir sonug elde etmis olur. Istege bagl, bigimler ve
figiirler makasla kesilir veya yirtilarak fon kagidina yapigtirlir.

3 — Saydam kagitlarla aplike

[Renkli ve renksiz saydam kigit, makas, plastik tutkal veya uhu]

Duvar kagidi yonteminin ayni sekilde saydam kéagit apli-
kede de uygulandigini goriiriiz. Yalmiz burada fon, mat yerine
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Saydam kagitlarla aplike, yas: 1y

saydam bir kagit olup 1s1§gin arkadan ge¢gmesiile zarif bir goru-
nim ortaya koyar. Bu tir calisma siuresince yapistirilan her
parcanin saydamliginin yitirilmemesiicin caba gostermek gere-
kir, ¢inkd sonuclanmis bdyle bir isin 6zellikle pencere gibi bir
Istk kaynagi! énine asilmasi amacglanmaktadir. Bu nedenle ya-
pistiricinin ¢ok az dlgtide ve d6zenle kullaniimasi gerekir. Yasca
daha buyik cocuklar yepyeni olanaklar bularak degisken ka-
linliklarda saydam kagitlari kullanirken arkadan gelen 1si1gin
tutumunu g6z 6nune alarak calisirlar. Bu tur tasarimlara za-
man zaman renksiz saydam likta kagitlari kullanmak son dere-
ceblUyulu sonuclar ortaya ¢ikarir.

4 - Kumas aplike

[Kalin olmayan, diz veya desenli kumas artiklari,fon igin kulla-
nilacak paket kagidi, plastik tutkal, makas, genisce sertfir¢ca, tizerinde
calismak icin gazete kagitlari]

Parcalar halinde kesilmis kumaslari renklerine gdre istif
ederek ise baslanir. Cocuklarin calismalarina karismadan bu
yontemin olanaklarini kendi baslarina 6zgirce kesfetmeye bi-
rakmak onlarm yaratici guclerini artirir ve son derece yureklen-
dirir. Desenli ve dokulu kumaslar bir hayal giiciikaynagi oldu-
gu icin, dzellikle bu tirleri segerken yapistirma siuresinde sorun
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¢ikmamasi iin kalin olmamalarina da 6zen goéstermek gerekir.
Pargalar tcker teker ters yonlerinden tutkallanir fon kdgidina
yapistirirken tistlerine sikica basilir. Bazi ¢ocuklar tutkali kul-
lanmak istemediklerinden pargalar1 birkag kiiciik dikisle birbi-
rine tutturarak bir yaygi yapabilirler, oysa yapistirilmis parga-
larla olusan isler tutkal nedeniyle "islevsel” olamaz.

5 — Etamin veya ¢uval iizerine isleme

[Kiigiik bir cerceveye gerilmis etamin bezi, renkli yiinler, irice
yorgan ignesi]

Ortacag ve Ortadogu'da bez lizerine islenmis biiyiik duvar
panolari ¢ok sik uygulanan bir sanat tirii idi.

Etamin kiigiik ve basit bir ¢erceveye ¢ivilerle gerildikten
sonra uzerine islenecek motifler, tiikenmez kalemlerle cizilir,
cesitli renk bolgeleri belirlenir ve kanavice(*) isine baglanur.

Boyle bir ¢alismanin 6nceden iyi tasarlanmasi gerekir,
plansiz ise koyulus malzemenin ziyan olmasina yol agar. Tim
etamin veya ¢uvalin yiizeyi nakisla kaplanacak bir sekilde is-
lendikten sonra kiigiik bir pano olarak duvara asilabilir.

6 — Sicim veya iplikle aplike

[Sicim veya kalinca iplik, yapistirici, fon icin karton, paket
kigidi veya benzeri]

a) Uzunca bir tutkala batirdiktan sonra fon kagidinin tstii-
ne istenilen sekiller verilerek yapistirilir. Sicim bazi yerlerde
birbiriyle ¢akistig1 noktalarda istege gore kesilebilir, veyahut
bu ¢akismalardan yararlanarak bircok tekrarla degisik motifler
olusturulabilir.

Renkli fon tizerinde beyaz sicim veya beyaz fon lizerinde
renkli sicimle degisken motifler olusturmak cocugun hayal gii-
cini pekistirir. Yapistirma isi bittikten sonra arada kalan bos-
luklar istenilirse boyayla renklendirilebilir.

b) Kalinca iplikle desen: Ogrenci, siyah karton fon {izerine
istenilen dig konturlar1 belirleyerek, 6nceden tasarlanmis bir

(*) Kanavige isi etaminin deliklerinden igneyi sokarak x seklinde bir motif ¢1-
karmakla elde edilir.
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taslaktan yararlanmadan, dogrudan dogruya ige baglarsa, yara-
tict glictinit 6zglirce ortaya koymus olur.

Bu tiir galismalarda 6grenci ¢izginin énemi ve degerini an-
lamis, ayn1 zamanda da teknigin verdigi kendine 6zgii bir izle-
nim yaratmay: saglamis olur. Sonugta diiz ¢izgilerin kullantmi
ve yardimu ile soyut bir anlatima gidilebilecegini farkeder.

7 — Deri aplike

[Degisken doku ve renkte deri parcalari, fon igin karton, yapisti-
rict]

Fon kagidindaki konumu 6nceden tasarlanmis ve belirlen-
mis bir motif {izerine, kenarlar piirtiiksiiz, kiigtik renkli deri
parcalar giiclii bir yapistirici ile yapistirilir. Bu tiir bir ¢calisma-
nin ortaya koydugu goriinti, derilerin aralarindaki renk uyu-
mu ve dokusu nedeniyle son derece ilgi ¢ekicidir. Yapistirma
eyleminden sonra kartonun biikiilmesini 6nlemek igin arka yo-
niine ayn1 boyda duralit veya kalin bir mukavva yapistirilmasi
yararl olur.

G - MOZAIK

1 — Firgayla mozaik teknigi

[Akrilik, guag, suluboya, yassi firca, her tiir boyutta resim
kigidi]

Mozaik eski ¢aglardan beri bilinen tarih boyunca sanat ala-
ninda sik sik uygulanan buyiileyici bir tekniktir. Baz1 kolaylas-
tirict ve basite indirilmis yollarla siniflarda rahatlikla kullanil-
dig1 zaman gevsetici teknikler arasina girebilir.

Bu durumda gocuk teknigin igerdigi izlenimci [empresyo-
nist] ve noktalayici [puantiyist] ogeleri de tanimis ve benimse-
mis olur, dikdértgen fira darbeleri ile 6zenle ve oldukga disip-
linli alistirmalar ona son derece yarar saglar.

Cocuk baslangigta firga veya bir bez pargasi ile dogaglama
isler ortaya ¢ikarabilir. Ikinci agamada dikdértgen veya dortgen
firga darbeleriyle 6nceden dis konturlar: belirlenmis bigimlerin
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icleri doldurulur. Arada kalan bosluklarda degisken renkte mo-
zaik vuruslariyla kaplanur.

Bu tiir islerde rengin sonsuz olanaklar ortaya gikar. Yesi-
lin her tonundan, maviye yakin kahverengiler buyiik ¢aptaki
alanlarda zengin ve doyurucu bir gérinim sunarlar. Uygula-
ma siiresince mozaiklerin arasindaki bosluklarin fazla arali ol-
mamasina d6zen gostermek gerekir.

2 — Patates baskist ile mozaik teknigi

[Cig patates, ¢aki veya kiigiik bigak, akrilik, suluboya, firca, orta
derecede emici resim kigidi]

Fir¢ayla yapilan mozaigin esi olan bu teknik, 6zglir veya
denetim ltinda bir metodla uygulanabilir. Patates baskisi, yari-
ya kesilmis patatesin diliz ylizeyinde dig konturu gizilmis bir
seklin etrafi oyularak, yliksekte kalmasi ile uygulanir. Bu yii-
zey, suluboyayla renklendirilerek sinirsiz motif gesitlemeleri ile
basma olanag) elde edilir. Bu yonde teknigin igerdigi ritim oge-
si nedeniyle ¢ocuklarin géz egitimlerinde olumlu asamalar
yapmalarma yarar saglar.

3 — Kadit mozaik

[Ddortgen bigiminde kesilmis kiigiik renkli kigitlar, makas, tut-
kal, firca, kalem]

Firgayla mozaik uygulamasina benzeyen bu teknik patates
baskisi gibi 6zgiir veya denetim altinda yapilabilecek kolay bir
yontemdir. Renklerin yardimui ile 6grenciler, motifler {izerinde
calismaya baslarlar. Renkli kagit mozaikler fon kdgidina ¢ok az
araliklarla yapistirilir. Kavis seklinde olan yerlerde uyum sag-
lamak i¢in mozaiklerin kenarlar diizgiince kesilebilir ve yapis-
tirlir.

Bu teknik degisik bir yonle de ele alinabilir. Ornegin: Be-
yaz veya renkli bir fon kagidinin listiine resmin taslags gizilir.
Sonraki asamada figlir veya motiflerin i¢ ylizeylerine tutkal sii-
riiliir. Onceden sccilmis olan ele kolay gelecek renkli kiigiik bir
kagidi tutkall kesime yerlestirip, kalemin ucunu sikica iistiine
bastirarak geri ¢ekilir. Bu durum kiigiik bir par¢anin yirtihp yii-
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zeye yapigmasini saglamis olur. Béylece kalem ucunun yardimi
ile yirtilms kiigiik pargaciklar yanyana yapismig mozaik etkisi-
ni olusturmuslardir. Bu asamada teknigin getirdigi noktalama
(pointillist) yontemi uygulandigindan, ¢ocuklara sanat tarihin-
den bazi ressamlarin yapitlarindan 6rnekler gosterilirse yararli
ve egitici sonuglar elde edilir. Ornegin: Seurat, Pissaro gibi.

H - BASKI VE KOPYA TEKNIKLERI

1 — Karton baski

[Kalinca resim kigids, karton, baski niiirekkebi veya akrilik, bask:
icin lastik silindir, cam, makas]

Bu teknik 6nce belirttigimiz patates baskis1 yéntemine bir
yonde benzemektedir.

Degisken sekiller veya basit figiirler bir karton iizerine ayn
ayr ¢izilip kesilir, diger kalinca bir resim kagidina tasarlanarak
yapistirilir. Eger bu bicim ve figiirlerde ayrintilar isteniyorsa
ayni tonlarda teker teker ¢izilerek iistlerine eklenir.

Bir cam levhanin lizerine baski yapilacak boyay1 siktiktan
sonra lastik silindirle iyice yayilir. Sekillerin yapismis oldugu,
bir katman gazete tistiine duran resim kagidinin ve sekillerin
tim ytizeyine miirekkep veya boya iyice stirtilir.

Onceden kagidin tizerine yapistirilmig olan sekil ve figiir-
ler alttaki yiizeyden daha kabarik durduklarindan miirekkep
kenarlarina giremez, tiim konturlar beyaz gizgiler halinde kalir-
lar.

Sonugta siyah bir zemin {izerinde beyaz kenar ¢izgili sekil-
lerle bir baski deneyimi ortaya ¢ikmuis olur.

2 — Piiskiirtme Sprey baskist

[Karton veya kalinca resim kigidi, miimkiinse emici olmasina
dzen gostermeli, makas, niiirekkep, suluboya, yapistirict, sprey, kulla-
ntmayan bir dis firgasi, toplu igneler, elek]

Kagit tizerine gizilerek kesilen sablonlar, fon kagidina ig-
nelerle tutturulduktan sonra, miirekkep veya boyaya bulanmis
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dis fircasimn elegin (izerine siirterek pliskiirtme islemi yapilir.
Mirekkep veya boya kuruduktan sonra sablonlar kaldirilir. So-
nugcta siyah fon iizerinde bigimlerin beyaz lekeleri ortaya ¢ika-
caktir. Sablonlar siyah veya baska renge boyanmis oldugun-
dan, sonraki asamada beyaz fon {izerine kondugu zaman etkili
zithiklar ortaya cikar. Boyle bir ¢alismanin biyiik ¢apta olmak
lizere, smifin isbirligiyle yapilmas: yararhdir.

3 — Lino baski

[Lino veya yumugsak marley, lastik silindir, cam, emici kigt,
makas]

Bu teknik, asagida siralanan basit kurallara 6grenci uydu-
gu stirece pek az sorun ¢ikartir:

a) Beyaz konturlar: Desen lino tistiinde dogrudan dogruya
6zel lino kesiciyle oyulur. Bu oyma sekli ¢izgi halindedir. Baski
isleminin sonunda siyah fon tizerinde beyaz ¢izgili bir desen
cikmis olacaktir.

b) Beyaz fon iizerinde siyah bicimler: Yukarida a bolii-
miinde anlatildig1 gibi dis konturlar ¢izilmis figilirlerin etrafi
timiiyle U seklinde keskin bir lino kazici aragla oyulduktan
sonra, baskida ¢citkmamasi saglanacak bdylece baski sonucu be-
yaz fon tizerinde siyah motifler elde edilmis olacaktir.

¢) Siyah fon lizerinde beyaz bigimler: Eger desen ¢ok fazla
girintili cikintili degilse, siyah fon iizerinde beyaz bigimler ayni
yontemle elde edilir. Bu calisma su sekilde olacaktir: Fon higbir
sekilde kazilmayacak oysa bicimlerin i¢ bélimi oyulup ancak
gerekli goriilen yerlerde birer ¢izgi halinde kazilmadan biraki-
lacaktir.

Perspektif iceren konularimn bu teknige kesinlikle uygun ol-
madigini unutmamak gerekir.

4 — Linoyla diger baskilar

Gocuklar madeni paralarin Gizerine bir kagit koyup onu si-
kica karalayarak resim gikarmasini sagladiklar zaman mutlu-
luk duyarlar. Ayni islem linoda vapilir. Onceden baskist yapil-
mig ve iyice yiizeyi temizlenmis bir lino plakasinin tizerine bir
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kagidi oynamayacak sekilde yerlestirdikten sonra mum, yagh
pastel veya yumusak kalemle sikica bastirarak karalanir. Lino-
daki motif veya resmin aynen kagida ciktigr goéralur. Bu tir de-
neyler doku ve renk degisikligindeki kagitlarda yapilirsa son
derece ilging isler ortaya ¢ikar.

Lino baski
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5 — Lingyla renkli baski

[10 x 14 cm. boyunda lino veya yumugak marley, cesitli renkler-
de baskr miirekkebi, akrilik, lastik silindir, cam, emici kigit, terebentin
veyn gaz]

Tek renk lino baskisi yerine cok renkli degisken baskilar
yapilabilir. Tek tek ve ayr1 ayr segilen renkleri pes pese linoya
siirerek bask: yapilir. Her renk isleminden sonra silindirin ve
blokun iyice temizlenmesi gerek. Eger yagh bir baski miirekke-
bi kullaniliyorsa, temizligi terebentin, gaz gibi herhangi bir in-
celticiyle yapmak gerek. Bazen baski miirekkebi yerine daha
kolayca uygulanan ve temizlenebilen akrilik boyalar kullanmak
ogrenci igin kolaylik saglar. Boya plakaya yayildiktan sonra ha-
fifce nemlenmis iyi cins bir kdgida linoyu sikica bastirarak bas-
ki islemi yapilirsa olumlu sonuglar alinir. Ayri bir asamada lino
blokunu resim olarak kullanma olasilig1 vardur.

6 — Kullanilnus lino bloklarindan resim

{Kullaninug lino bloku, akrilik, tebesir tozuyla karignng tutkal,
renksiz vernik veya ayakkabi cilasi]

Kullanilmus bir lino blokundaki oyulmus gizgiler ve bigim-
lerin temizlenmis olmasi sarti ile ¢ok ilging resimler elde edile-
bilir. Bakir renginde tebesir tozuyla karistirilmis plastik tutkal
veya akrilik blokun yiizeyini timtiyle kaplayacak sekilde si-
rildiikten sonra yumusak bir bezle sikica silinir. Bu durumda
renk oyuklara girecek, oysa boliimlerde hafif bir boya izi kala-
caktir.

Son asamada bu ylizeye renksiz bir vernik veya ayakkabi
cilas: stirtilerek, yiiksekte kalan bolimiin ¢ukurlara gére daha
parlak bir goriintii vermesi saglanmus olacaktir.

7 — Kumag iizerine bask: (motif tekrari)

{Linodan kesilmis baski motifi, yumugak bir kumasg, akrilik, si-
lindir cam]

Bu teknik lino baskisinin aynusidir. Uzerine bask: yapila-
cak olan kagidin yerini kumas almaktadir.

Etrafi kirletmemek i¢in kumas, birka¢ katman gazetenin
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tistiine dtizgiince yayilir. Motif veya figiirle oyulmus lino blo-
kumuz hazir durumdadir. Kumasin basilacak yoreleri bir tebe-
sirle hafifce isaretlendikten sonra, énceden lino baskisinda gor-
digiimuz sekilde uygulamaya gegilir.

Blokun ters yiizeyine ayni boyda kalinca bir tahta yapist-
rilirsa rahatca tutulabilme durumuna gelmis olur.

8 — Cam monotip

[Dértgen ve dikddrtgen cam, baski miirekkebi veya akrilik, firca,
silindir, emici kigit]

Baski miirekkebi veya akrilik, parmak, firga, silindirle ca-
min Uzerine iyice yayilir. Bu ytlizeyin tlizerine, kiigiik bir tahta
parcasi fircanin sap1 ve benzeri veya kartonla resim veya motif
cizilir. Baskiy1 elde etmek igin bir kagit tabakas: camin iizerine
yerlestirilip elde iyice bastirildiktan sonra, 6zenle kaldirilir.
Baskimiz kagida ¢ikmustir.

] - UC BOYUTLU ISLER

1 — Cegitli malzemelerden heykel yapimi

[At kestanesi, megse kozalagi, kibrit, kutu ve ¢épii, cam boncuk,
tel, sicim, tahta parcalari, ¢esitli kumag parcalari, karton, kigit, cuku-
lata ve aliiminyum kagitlan, tiiyler, caki]

Bu tiir isler cocugun hayal gliciinii 6zgirce birakarak onun
rahatca ve coskuyla calismasini amacglamaktadir. Herhangi bir
malzeme onun hayalinde sonsuz ¢agrisimlar yaparken onu uy-
gulamaya koyulur. Béylece bu teknikle, insanlar, hayvanlar,
evler, agaclar, canavarlar, hayali makineler, hatta soyut anlam-
da kompozisyonlar yapilabilir. Bu nedenle yukarida sayilan
malzemeleri kurallara baglamaksizin, ¢ocugun cogkusuna gol-
ge diisiirmeden, 6gretmen bazi 6nerilerde bulunarak, kullanum
yontemlerinde yardimct olabilir. Bu teknikte ¢aki en yararh
arag olmaktadir. Herhangi bir yapistirict kullanmaktan sakinil-
dig1 zaman malzemenin kendine 6zgii niteliklerinin degerleri
ortaya ¢ikmis olur.
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2 — Biikme ve kesme teknigi

[Sert kiigit, ince veya kalin karton, gesitli kigitlar, makas]

Asagida sayacagimiz ¢alismalar bazi kurallara dayali ise
de &grenci icin bir tir oyun niteligini tasir:

1) Karton ayni boyutta olmak iizere uzun seritler halinde
kesilir; bunlar galisma siiresince yatay, dikey, biikiimler, yar-
malar ve gecirmelerle soyut veya gergekgi ili¢ boyutlu yapitlar
yapmaya uygun durumdadirlar. Boyle bir ¢alisma ¢ocugun el
becerisi ve hayal gilictinii pekistirirken onun daha yaratic1 ol-
masini saglar.

2) Ustiinde galisilacak bigimi veya figiirii bilyiikge bir kar-
ton kagittan tek parca olarak kesmelidir, 6nceki uygulamadaki
gibi burada baglantilardan s6z edilmemektedir. Biikerek ve
katlayarak ti¢ boyut gériinimii elde edilir, bu eylemle ¢alisma
suiresince gocuk kagit kesme olanaklarinin tiimiiyle kars: karsi-
yadir. Bu, onu sonsuz arastirmalara, yeni buluslara dogru yo-
neltir. Secilmis bigim bir yiizse ona disler, saglar, gibi ekleme-
lerle ilging bir gériiniim ortaya koyar.

3) Bu yontemde, kesme eylemi yerine kagidi katlayarak
sonug elde edilir. Boyle bir ¢alismada her tiir kagit cinsi kulla-
nilir.

3 — Telden heykel

[Her tiir tel, kerpeten]

Telle heykel yapmak her 6grencinin begeniyle sececegi
egitici bir sanat tiiri olmasi1 nedeniyle bir¢ok olanaklari iger-
mektedir.

Uzunca bir teli kesmeksizin biikiip egerek dort ayakl bir
hayvan yaparken, veyahut li¢ ayak lizerinde dengelenmis so-
yut bir kompozisyonu olustururken égrenci heykel sanatini da-
ha iyi anlayip sevecektir. Yapti§: isin ayrintilarint kiigiik tel
parcaciklariyla birlestirirken bosluk i¢inde kurmaya ¢alistig1 bir
biitlinti gérme olanagini da bulmus olacaktir.
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4 — Algidan heykel

[Tel heykelde kullamlan malzenteler, algi, cukur bir kap]

Bu teknik tel heykel yapiminin ileri bir agsamasidir. Uzunca
ve genis seritler konumunda kesilmis gazete ve paket
kagitlarin telden heykelin her y6niinii sikica sararak, seloteyp-
le tutturulur.

Algy, cukur bir kapta yogurt kivamina getirildikten sonra,
parmaklarla kademeli olarak heykelin iistiine iyice siirtiliir. alg
katman 1/2 cm.yi gegmemesine 6zen gostermek gerek. Piir-
tiikla ve engebeli ylizeyler kendilerine 6zgi bir giizellik tasir-
lar. Eger piitiirsiiz bir yiizey isteniyorsa nemlendirilmig ellerle
alg1 duizeltilir.

Son asamada suda eriyen herhangi bir boyayla renklendi-
rilir ve heykelin dis etkenlerden korunmasi igin vernik striilir.

5 — Modlaj (bigimleme): Kille seramik ¢alismalar

[Kil (seramik atélyelerinden alimir), degisik boyda civiler (uglan
sivri olduklar icin derinleme cizgiler yapmaya yararlt), ucurtma gita-
larindan kalem boyunda kesilmis, uclart degisken sekillerde yontul-
mug ve zimparalannusg kiiciik sopalar, siinger (birkag tane olmasi ge-
rek), 20 x 30 cm. biiyiikliigiinde kalinca naylon pegete (her ¢ocuga 1
tane)]

Ise baglarken her 6grencinin, iistiinde ¢alisacag birer kalin
naylondan pegetesi hazir bulunmalidir (20 x 30 cm.). Kili 6nce,
hava kabarciklarini yok etmek igin ¢ok iyi bir sekilde hamur
yogurur gibi yogurmak gerekir. Kiigiik yaslarda bu teknik 6z-
giirce bir anlatima daha uygundur. Oysa yasca daha biiytik ¢o-
cuklarda igin planli ve tasarimli olmasi olumlu sonuglar verir.

Teknik ydnden fazla sorunu olmayan bu yéntemin, {iziile-
rek soyleyelim, okullarda pek az uygulandig: goriilmektedir.
Kili herhangi bir sekile sokmak gocugun yaratici gliciine bira-
kilmistar.

Kille yapilacak isler s6yle siralanabilir:

a) Canak-¢omlek

b) Plaka-kabartma

¢) Mask
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a) Canak-Comlek:

Bu yéntemin iki tirlii uygulanma sekli vardir:

1) Uzun, yuvarlanmug seritler yaparak

2) Tek pargadan modle.

1) Uzun yuvarlanmus seritler: Kil, diiz bir yiizey tizerinde
avug igleri ile uzunlamasina yuvarlanarak seritler olusturulur.
Bu seritler tist Giste gelmek {izere sarmal bir sekilde ¢omlek ve-
ya ¢anak bi¢imine getirilir. Seritlerin birbirleriyle i¢ ige ge¢me-
leri icin, hafifce nemlendirilmis parmak uglariyla kilin i¢ ve dig
ylzeyi 6zenle duzlestirilir, ayn1 zamanda bu islem onlarin ara-
larinda kaynasmalarin saglamis olur. Tamamlanmuis isler agik
havada kuruduktan sonra, 6zel seramik firininda, ytksek 1sida
pisirilir. Okullarda bu olanak bulunamadig: icin, yapilan igler
iyice kuruduktan sonra, istege baglh olarak, suluboya veya akri-
likle boyanir ve tiimii renksiz bir vernikle kaplanir. Yalniz bu
sekilde ¢alisilmus kil isleri "islevsel"likten uzaktir. Kaplarimn igi-
ne dogal olarak, yiyecek, su ve benzeri konamaz.

2) Tek parga ile kil igi: Cocugun kil kitlesinden istedigi sek-
li yapmasidir.

a) Plaka sekli: Bu sekil ¢ini yapiminin sadelestirilmis basit
bir érnegidir. Cocuk kili dortgen bigimine getirip yassilastirdik-
tan sonra (kilin kalinliginin asag: yukar: 1 cm. olmasina 6zen
gosterilmeli) Gizerinde eger kabartma isteniyorsa, yuvarlak ki-
¢lik seritler veya pargaciklar ekleyerek motifini yapar veyahut
ylizeyi sivrice bir ugla (¢ivi gibi) hafifce, tasarladig1 resmi ¢izer.

b) Mask: Ayni plakada oldugu gibi yassi kil plakasinu bir
top halinde yuvarlanmig seloteyplerle tutturulmus gazete
kagitlar lizerine yerlestirip, kavisli bir sekil almasina 6zen gos-
tererek, kiigtlik kil parcalar ile sag, gbz, dudak vs. gibi yiiz ay-
rintilar eklenir. Calisma stiresince her parg¢a eklenigsinde nem-
lenmis parmakla bu pargalarin kenarlarini birbirleriyle birles-
tirmek unutulmamalidir. Aksi halde kil kuruduktan sonra bu
pargalar birbirlerinden ayrilip diigerler. Son asama bittikten
sonra mask kurumaya birakilir. Istege bagl olarak suluboya
veya akrilikle boyandiktan sonra, kurumus ytizeye vernik sii-
rilir.
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6 — Teneke kutularindan heykel yaprmi

[Bos megrubat tenekeleri, teneke kesicisi, makas, cekic, kerpeten,
cioiler ve tel]

Teneke kutularindan heykel yapimi, kullanilmig pepsi ve
kola tenekeleri gocugun heykel yapma egitimine bir yénde yar-
dimci olmakta, onun el becerisini ve yaratici giiciinti pekistir-
mektedir. Kiigiik mesrubat teneke kaplarini kesip katlayarak
her tirli hayali ve gergekgi, dort ayakli hayvan figiirleri yap-
mak her ¢ocugun sevecegi bir eylemdir.

Olusturduklarn islere ¢ivi ile delikler agar, kiigiik tel parga-
larini gegirerek ekler ve baglantilar kurabilirler: Bu eklemeler
sirasinda koyduklar her kigiik pargacigin heykelin yapisinda
bir biitiine déniistiigliniin farkina varmalar: estetik deger yar-
gilarina dogru atmus olduklari ilk adimlar: sayilabilir.

7 — Algt oyma teknigi

[Alg1, tahta ve kalin karton kutu, zimpara kigid, seloteyp]

Kenarlari kolayca ayrilabilecek bir kutunun igine yogurt
kivamina getirilmis alg1 dokiliir. Kisa bir siire sonra kutudan
¢ikarilan algi plaka nemli oldugundan kazima teknigine yatkin
bir durumdadir. On yiizeyine tasarlanan desen veya motif ¢izi-
lir, cak: gibi sivrice bir aragla kazima isine baslanir. Baz1 du-
rumlarda deseni ¢izmeden 6zgiirce ise koyulma olanag: varsa
da, gikabilecek giigliikleri 6nlemek pek kolay olmaz. O yiizden
onceden bir tasariyla ise baslanursa 6grenci yanilgilardan kagin-
mus olur. Desendeki bigimler iri ve sade iseler kazima sonucu
ortaya ¢ikan al¢1 ufalanmalarina da rastlanilmaz.

Son asamada bir zimpara kidgid: ile tim alginin yizeyi
zimparalanur.

8 — Kese kagitlarmdan masklar

[Biiyiikge kese kagitlary, ytin iplikler, kullamlmayan herhangi bir
malzeme, makas, akrilik, yapigtirici]

Cocuklar baslarina gegirebilecekleri buyiikge kese
kagitlarini kolayca yapabilirler. Biiylik ebattaki kagitlar her ¢o-
cugun bag orantisma gore hazirlanir, bir dikdortgen olarak ke-
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silir ortadan esit bir sekilde katlanir; yan ve alt kisimlari selo-
teyple birlestirilir, Gist taraf agik birakilirsa ideal basa gegecek
bir kese kagid: ortaya ¢ikmig olur. Bunun 6n yiizeyine goz,
agiz, burun i¢in delikler agilir. Maskin bazi yerlerine akrilikle
renkli motifler yapilir. Yiin iplikler (st tarafa sikica yapistiril-
diktan sonra ilging bir goriiniim ortaya ¢ikmuis olur.

Sinifta bu masklar gocuklarin yazdigi oyunlarla zenginle-
since, hem tiyatro hem resmin birlesmesiyle cosku veren bir sa-
nat olayina doniismus olur.

9 — Tutkalla yumugatilnug gazete kigitlarindan

kukla yapma teknigi

[Gazete kigitlar, plastik tutkal, akrilik, testere, plastisin, karton-
dan tiip seklinde borucuklar]

a) Genisge bir kapta bir miktar tutkal sulandirildiktan son-
ra (12 x 12 cm.) blayikligiinde kesilmis gazete kagitlari bu kari-
simin igine bastirilir. Cikarildig:r zaman fazla sulu olmamasi
i¢in iyice sikihr. Sisenin bogaz bélumiinden baslayarak kademe
kademe tutkalli 1slak kagitlarla ylizey kapanir elle de yapismasi
igin iyice bastirilir. Sisenin govdesine dogru gelince bas olacak
bu boéliim yuvarlak bir bigim alana kadar tutkalli kagitlarla bes-
lenir. Bu bir ¢alismada parmagin sisenin agzina sokulabilmesi
icin boyundan ise baslamak 6nemlidir. Son asamada yuvarlak
bir sekil almig basa yiin ipliklerle sag, boya ile yiiz ayrintilari
yapilir e verniklenir.

b) Oyuk bas: Gazetelerden kesilmis tutkalli suya batirilmig
seritleri, kil veya plastisinle yapilmig yuvarlak bir kiirenin y1i-
zeyine asag1 yukar1 kagit katmanlarinu iist tiste koyarak biiytik-
¢e boyutta basglar yapma olasilig1 elde edilir. Her ylzeyi diiz-
gin bir sekilde sokmak igin elle iyice bastirilir. Bag bittikten
sonra bir testereyle kulaklarin arka yoniinden kesilerek ikiye
ayirilir. Bu parcalarin igleri bosaltilarak, gii¢lii bir seloteyple
tekrar I rlestirilir. Bogaz kesiminde 6nceden birakilan delige
kartondan yapilmis, parmak uzunlugundaki tiip sokulur, iyice
yapistiriir. Cocuk buraya parmagini sokup kuklanin basini oy-
natabilecektir.
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¢) Kukla Tiyatrosu: Cogunlukla ¢ocuklar yaptiklari islerle
bir kukla tiyatrosu kurma egiliminde olurlar, boyle bir eyleme
girisilmesi 6grencileri son derece mutlu kilar; 6rnegin siralar:
yan yana getirip, iistlerini genis bir bez veyahut bir pikeyle 6rt-
tiikten sonra sahne hazirlanmig olur. Kuklalarin giysileri dort-
gen biciminde kesilmis degisken kumas pargalarindan kolayca
yapilir. Isaret parmagi boynun deligine éteki parmaklar ise kol-
lara girecektir.

] - KABARTMA (ROLYEF) TEKNIKLERI

1 — Al¢i kabartina

[Algi, kalwp icin cukurca bir tabak, ¢aki, bigak, vernik veya cila]

Onceki deneylerde oldugu gibi algidan bir kalip gikarmak
i¢in ilk is, 6rnegin gorba tabag: gibi ¢ok derin olmayan bir ka-
bin igine, sabunlu bir bezle silindikten sonra, yogurt kivamina
gelmis alg1 dokiiliir. Bir siire beklenir. Onceden kaba siiriilmiig
sabun, alginin ¢itkmasini kolaylasgtiracaktir. Eger ¢ikarmakta
zorluk cgekiliyorsa bir bigagin yardimu ile kenarlar: irdelendi-
ginde bollasir. Kazima eylemi al¢inin diiz kalmig yénunde, 6r-
negin ¢aki, bigak gibi ucu sivri bir aragla uygulanir. Derinde ol-
masi istenilen ytlizeyler 6zenle kazilirken diger béliimler yuk-
sekte kalirlar. Bu yiizey 6nceden goriildagii gibi istege bagh
olarak baskida da kullanilir. Kazima siiresince perspektif ola-
yindan, bi¢imlerin kesismelerinden &zellikle kaginilmasi gerek-
lidir.

2 — Lino plakalarindan olugturulan algt kaliplar

[Lino, cam, ururtma ¢itasi, alct, karma kabi]

Bir tepsi igine, dnceden kazinmis ve baskida kullanilmig li-
no yerlestirildikten sonra dort yani ¢italarla gevrilir. Citalar ya
tel veya bir iple ¢evrelenerek sabitlestirilir. Daha 6nce de gorul-
diigii gibi alg1 yogurt kivamuna getirilir. Burada diger kaliplar-
da yapildig: gibi linonun istline sabun ve benzeri malzeme
stirmek gereksizdir. Algiy1 linonun iizerine akitirken hava ka-
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barciklarinig olusmamasi i¢in masaya arada bir elle vurulur. 20
dakika icinde al¢t donmus olur. Eger linoda cizgiler kazilma-
mussa al¢idan olusan kalipta baskinin aksine oyulmus olarak
goruniir. Eger dnceden lino siyah bir fon {lizerine beyaz sekiller
olarak ¢ikmasi i¢in oyulmussa algida bunlar kabartma seklinde
ortaya ¢ikarlar.

Yiiksekte kalmig béliimleri daha olumlu bir duruma getir-
mek isteniyorsa tiim yiizey ince bir renk katmani ile kaplandik-
tan sonra tizeri nemli bir bezle veya zimpara kagidi ile ovulur.
Boyle bir uygulama oyulmus yerlerde rengin birikmesini ve ka-
barik yerlerin agik tonda kalmalarini saglar.

3 — Kagit oyma ve ekleme teknigi

[Her tiirden sertge kigit, makas veya jilet]

Bu yontemle kagidi katlama, bitkme, yuvarlama gibi tig
boyutun tiim olanaklarini denerken gocuk kagit {izerinde ma-
kas ve jiletin daha etkin bir sekilde uygulamasini 6grenmis
olur.

Bu tiir ¢alismada iki ana teknik vardir.

a) Tek parga "ana parca” tizerinde yapilan oyma yontemi:
Ornegin bir kus veya bir balik cinli leke olarak gizilir. Bu uygu-
lamada kusun tiiylerini veya baligin pullarm tek tek kesip ¢1-
karacak yerde onlar1 bir makas veya jiletle oyup ana par¢adan
ayirmadan bikiip yuvarlayarak birakmaktir. Béyle bir uygula-
mada ayrni tirdeki ogelerin ritmik bir tekrar1 ortaya ¢ikmig
olur, bu da gocuga dogada rastlayacag) ritmik 6geleri farketme-
sine ve benimsemesine yardimci olacaktir.

b) Birkag pargadan yapilan ekleme yontemleri: Burada
"ana parca" {izerinde oymalar yapma yerine, ayrn kagitlardan
degisken bigimler kesip, katlayip, kivirarak, yariklar yapip ara-
larindan gegirerek ana pargaya eklenir. Gereken yerlerde fazla
olmamak sartiyla biraz yapistirici kullanulabilir.
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Kagit oynin ve ekleme teknigi, "Fantastik Kus", yas: 17
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¢ — Aliiminyum kagit teknigi

[Aliiminyum kigwd: (kalinca olacak), ucu sivrice tahta pargas
veya kalem, fizerinde ¢ahgilan yiizeyi korumak igin birkag gazete
kagidr veya kege]

Aliiminyum kagidin iizerine ¢alismadan once, altina es-
nek, fakat sertce, 6rnegin kege, kalinca bez veya birkag kat ga-
zete kagid1 konulur. Kagut ters yiizeyinden galigilacaktur. Isteni-
len bigim g¢izildikten sonra i¢ ytizeyi, ucu sivrice tahta pargasi
veya kalemle bastirarak noktalayip ¢ukurlagtirilir. Bu girintile-
rin tekrar diizlegmesini 6nlemek igin plastik tutkalla dolduru-
lur, kurumasi beklenilir. Son asamada 6n ylzeye bir kat koyu
renk, ornegin siyah siiriiliir, yliksekte kalan béliimler bir bezle
silinir, ovularak parlatilir. Bu teknikle yapilan ¢aligmalar gu-
miis-kakma islerini andirmaktadur.

5 — Kil iizerine kigit kabartma teknigi

[Kil veya plastisin, plastik tutkal, gazete kigidi, zemin icin dura-
lit, akrilik veya guags]

Kégit kabartma diger kabartma tekniklerine benzerse de
degisik bir malzemenin yardimu ile yapilmaktadir. Onceki ga-
lismalarda gordiigumiiz gibi kil veya plastisin uygun bir zemin
lizerinde diizlestirilir. Ote yanda bigim veya motifleri yine kil
veya plastisinle hazirlayarak plakaya yerlestirilir. Pargalarin
yapismalari igin her iki yénlerinden parmakla kili hafifce eze-
rek alttaki ylizeye yayilmasinin énemi unutulmamalidir. Boyle-
ce pargalar yiizeye iyi bir sekilde kaynamis olduklarindan kil
kurudugu zaman ana pargadan ayrilip kopamazlar. Kil (plasti-
sin) kabartmasi bittikten sonra, gazete kagitlarini genisce serit-
ler halinde kesip tutkalli suya batirilir, kil kabartmanin {izerine
parmaklarla yedirilerek diizgiin bir sekilde yayilir. Kuruduktan
sonra bu katman kolaylikla kilden ayrilacaktir. Gazete
kagitlarinin baski izlerini 6rtmek i¢in boyarken 6zellikle kapla-
yic1 renkler, 6rnegin guas veya akrilik kullanmay1 unutmamali-
dur.
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K - UYGULAMALI SUSLEME
BATIK

1 — Kdgt batik:

[Siyah ¢ini miirekkebi, olduk¢a az emici kdgit (kalin olmast uy-
gun) firca, guas]

Tasarim kagida gizildikten sonra desenin bog kalmusg alan-
lar1 guasla kalin bir katman olarak istenilen renklerle boyanir
(bu renkler koyu tonda olmamali), kurumaya birakilir. Bu asa-
mada tiim kagidin yiizeyi az sulandirilmis siyah ¢ini miirekke-
biyle 6rtiiliir, kurumasi beklenir. Sonucta amag, kdgidi muslu-
gun altinda tutup ¢ini miirekkebinin yikanmasini saglamaktur.
Suyla akip giden siyah ¢ini mirekkebi 6nceden renk siiriilme-
mis yerlerden igeri girmis olur, bu kesimler siyah kalir, oysa
boya ile kaph olan alanlar yikanmig geriye bir renk tadi birak-
muslardir.

2 — Kumasg batik

[Onceden yikanmig agik renk kumags, mum artiklar: veya para-
fin, gazete kigitlar1, viktorya veya so§uk suda eriyen kumas boyalari,
mumu eritmek igin birbirine gecebilecek iki tencere, elektrik ocag,
iitii, sert firga, her renk igin ayri bir legen]

Bu tiir bir calisma ayrintili malzemeleri nedeniyle okullar-
da kisa resim dersi saatlerinde uygulanma olanag; giig olsa da
son derece sanatsal bir nitelik tasimaktadir.

Yumusakca bir kursun kalemle gazete kagitlarinin iistiine
dizgiin bir sekilde yayilmis kumasa desen veya motif cizilir.

Parga halinde mumlar veya parafin bir tencereye konduk-
tan sonra suyla dolu daha biiyiikge baska bir tencerenin igine
oturtulur, ocaga konur. Dikkat edilecek nokta, parafin veya
mum ¢abuk alev aldigindan agik atesten sakinip elektrik oca-
ginda bu islemin yapilmasi daha gilivencelidir. Kumas tGizerine
cizilen resim veya motifte agik lekelerin bulunacag: yiizeylere
parafin suriilir. Donduktan sonra bir legende hazirlanmis olan
boya karisimina batirilir. Kumasin-parafinle kaplanmamis yii-
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Kagit batik teknigi
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zeyleri boyanacak, parafinli yerler bundan korunmus olacak-
tardir.

Bir masanin tizerindeki gazete kagitlarinin Gstiine kumasi
diizlestirerek yayip ustiine bir kat gazete kagid: yerlestirilir ve
sicak (tiyle Gtilenir. Bu islem boyunca parafinler eriyerek ga-
zete kagidina gecer, kumastan ayrilirlar.

Ikinci asamada birincisinden daha koyu olan leke iglemine
gecilir, uygulayacagimiz alanlardan baska tiim oteki ylzeyler
parafinle ortilir. Ayni yukarda belirttigimiz islem gibi bu kez
daha koyuca renk karisimina batirilir. Bu siire iginde kumasi
boyadan ¢ikarirken dogal olarak sikma gereksinimi duyulur.
Boyle bir durumda parafinde catlaklar olusur, boya aralardan
kumasa sizar. Bu durum batige, ilging¢ ve estetik bir gorinti
vermis olacaktir.

Ilk islemde, agik renkle uygulanan yéntem ayni burada ve
tgunci lekede de tekrarlanir.

Istenilirse Gi¢ yerine daha fazla renk kullanimu, etkili ve
zengin bir batik isi ortaya gikarir.

3 — Kumag boyama teknigi

[Diizgiin dokulu kumaglar (doku, kumag boyada onemli bir rol
oynamaktadir), akrilik, yumusak veya sert firca, palet yerine kullani-
lncak diiz bir tabak, gazete kigitlari]

Bu tiir galigmalarda perspektif kesinlikle s6z konusu degil-
dir.

Boyanacak kumas masa lizerine yayildiktan sonra isteni-
len desen veya motifler yumusakca bir kalemle gizilir ve boya-
ya basglanir. Bu teknik herhangi bir resim tekniginden farkl ol-
madigindan ayni yontemler kullanilir. Akrilik dayanikli solma-
yan bir boyadir, bu ylizden kumas korkusuzca yikanir ve iiti-
lenebilir.

4 — Kibrit kutularini veya herhangi bir nesneyi
siisleme teknigi
[Kibrit kutulart veya yumurta gibi gesitli nesneler, vernik veya
cila]
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GCocuk, kii¢glk kibrit kutularini veya yumurta gibi herhangi
bir nesneyi boyarken o nesnenin bicimine uygun olan desen ve-
ya motifi segerek sisleme sanatinin nedenlerini de anlamis
olur, cinkd bu galisma siresince olusturdugu desenin o yilize-
ye uygun olmasinin gerekliligini farkeder ve isini severek ya-
par. Bu tur ¢calismalarda motifin dzellikle bicim ve dis cizgileri
vurgulamasi 6nem tasimaktadir. Ornegin: Kibrit kutulari, yu-
murtanin kabugu gibi nesneler Gizerinde calisirken siislemenin
ne denli yararli oldugunu da dustnebilir. Ozellikle her gin
goérdigld bu nesnelerin bicimleri Gzerinde 6z yaratici glicini
denerken sanatsal gorus acisini da genisletmis olur.

Sisleme yéntemi akrilik boyayla yapilirsa kalici ve doyu-
rucu gdrintuler ortaya ¢ikar. is tamamlandiktan sonra tim yi-
zey vernik veya cilayla parlatilarak dis etkenlerden korunmus
olur.

Siyah Uzerine beyaz motifteknigi
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5 — Siyah iizerine beyaz motif teknigi

[Beyaz akrilik, guas veya yagh pastel, siyah miirekkep veya ¢ini
miirekkebi, firga]

Beyaz resim kagidina desen veya motif ¢izilir, kurumasi
beklenilir. Sonra tiim kagit siyah ¢ini veya miirekkeple kapla-
nir. Miirekkebin kuruma siiresince beyazla boyanmis yerlerin
tzerinden g¢ekildigi goriilecek, énceden ¢izimis ve boyanmig
olan beyaz desen veya motif ortaya ¢ikacaktir. Bu tiir calisma-
larda guag veya akrilik yerine yagh pastel de kullanilabilir.

L - DEGISKEN SUSLEME TEKNIKLERI

1 — Tutkall kdg:it iizerine siisleme

[Cok emici olmayan resim kigid, toz boya (renkli tebegirler ezi-
lerek elde edilir, Onceden belirtilmis oldugu gibi icerdikleri bazi zararli
maddeler nedeniyle piyasada satilan toz boyalar okullarda kesinlikle
kullamilmamalidir), akrilik guag, ¢ini miirekkebi, yassi firca, karton,
tarak]

Resim kagidini birka¢ kat gazetenin iistiine koyduktan
sonra tim ytizeyi plastik tutkalla iki katman olarak kaplanir.
Bu yiizeye, ¢ini miirekkebi, akrilik, guas veya tebesir tozu gibi
boyalar, tarak yahut katlanmis karton gibi araglarla siiriiliir. Bu
islem yapilirken tarak veya kartonun biraktif izler yiizeyde
zengin bir doku olustururken, yer yer hog goriiniimli engebe-
ler siislemeye 6zgli bir tat vermis olurlar. Béyle bir ¢alismanin
icerdigi olanaklarin tiimiiyle siisleme amaci tagidigini da unut-
mamak gerekir.

2 — Kibrit ¢opleriyle tasarim

[Kibrit ¢opleri, renkli karton, yapistirici]

Kibrit ¢opleriyle cocuklar son derece ilging isler ¢ikarma
olanagini bulurlar. Bir araya toplanmuis kibritler renkli bir kar-
ton iizerine yapistirilmadan, deneyler sonucu uygulanirsa kagt
gereksiz yere hirpalanmaktan korunmus olur.

Yerleri 6nceden saptanmis kibritler, yatay, dikey, veya de-
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gisken agilarda yerlestirildikten sonra fazla tutkal kullanmak-
tan sakimlarak kagida yapistirilir. Tim galismalarda saptama
isinin kendiliginden olusmasi yaratic1 sezginin bir deneyimi sa-
yilabilir.

M- OYUNCAK

Yumugak oyuncaklar

Kumastan yapilan oyuncaklarin yapimi son derece kolay-
dir.

Onceden yapilacak oyuncagin iki esit pargadan olugan pla-
n1 kdgida ¢izilir. Bu planlar1 kumas tizerine koyduktan sonra,
kumas kesilir ve dikilir. Oyuncagin i¢i pamuk ve benzeriyle
doldurulmasi i¢in dikigin kenarindan kigtk bir delik birakilir.
Islem bittikten sonra tekrar dikilir. Bu tiir oyuncaklarin yapimi
yastik yapiminin aynisidir.

N — PERSPEKTIF

Cogu zaman konu teknigi de beraber getirmektedir. Pers-
pektifi iceren bir temay1 islemeden énce 6grenciye bazi genel
aciklamalar yapmak onun s6z edilen konuyu islemesine yar-
dimci olabilir. Yine de ¢ocuk resmini yaparken perspektif ku-
rallarini uygulamast igin siki bir sekilde onu zorlamak, sinirla-
mak hayal glictinii ve 6zgiirliigini kisitlayabilir. Béyle bir du-
rumda dgretmenin se¢imi ¢ocuga birakmasy, tutulacak en dog-
ru yoldur.

Genellikle okullarda iki tiir perspetif giziminden s6z edilir:

1) Izometrik ¢izim veya paralel perspektif Bu durumda gizgi-
ler paralel olarak kullanihr. Ornegin bir kutunun igsel ve digsal
goruntus.

2) Manzara resminde uygulanan perspektif: Diger bir perspek-
tif gizimi manzara resimlerinde uygulanur. ki yani sira agagh
bir yolu gizerken ¢ocuga bir yatay ¢izgi ¢izmesi onerilir. Bu giz-
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giyi ufuk gizgisi diye,adlandiririz. Ufuk ¢izgisinin herhangi bir
yerine bir nokta konulur ve kagidin alt kenarindan baslayarak
bu noktada birlesecek iki paralel ¢izgi ¢izilir.

Ayni yontem ufuk gizgisinin {istiinde kalan béliimde tek-
rarlanir. Kenarlarda olusan bu ti¢gen sekillerin i¢ine agaglar gi-
zilecektir. Bu durumda ti¢genin alt ve ust kenarlar: aralikli ol-
mak iizere isaretlenip dikey paraleller ¢izilir. Yakinda olan
agaclar daha aralikli olmakla beraber ufuk ¢izgisine yaklastikca
kiigiiliir ve aralari daralir. Onceden gizilen dikey paralellerin
her biri agacin dikey bir diizliikte olmalarini saglayacaktir.

O -TOPLU CALISMALAR

Toplu ¢alismalar 6grenci gruplari kendi yapilarinda hem
sosyal hem sanatsal eylemler tasidig: igin son derece yararl et-
kinliklerdir. El birligi ile yapilan islerde her ¢ocugun katkisi bir
biittin haline gelirken, tek tek ortaya koyduklar1 yeteneklerinin,
kat kat 6tesine gegmis olurlar.

Bu tiir calismalar degisik alanlarda érgiitlenebilir.

1) Ortak etkinlikler

Uzerinde galigilacak pano veya duvarin boyutuna gére si-
nifta ¢ocuklar iki veya tg gruba ayrilirlar. Resim alani ti¢ boli-
me ayrilir, her grup kendi bolimunde calisir. Eger pano veya
duvar biiyiik boyutta degilse, tiim siifin hep birden ise koyul-
mas! olanaksiz oldugundan resim sira ile yapilir. Her grup ayn
calistigy i¢in aralarinda ve baglantilarda renk, malzeme ve ben-
zeri 6gelerin birbirleriyle uyum saglamalar: {izerinde 6nemle
durulmasi gerek.

2) Ayrt katkilarin birlegmesi

Her gocugun bireysel ¢aligmasi toplu halde bir araya geti-
rilince doyurucu sanatsal bir goriuntii ortaya ¢ikmis olur. Boyle
bir ¢alismada orant1 ve baglantilar ¢cok dnem tasimaktadir. Bu
tiir islerde planlama yapilmadan ige baglamak sakincalidir. Or-
negin "Ormanda Hayvanlar" altinda bir konu isleniyorsa; agag
ve hayvanlarin birbirleriyle olan orantisal baglantilarini 6gret-
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menin 6nemle vurgulamasi gerek. Boyle bir konu islenirken
icerdigi bigimler, cinli leke olarak ele alinirsa ¢ikacak sorunlar-
da kolaylikla ortadan kalkmus olacaktir.

3) Gorev dagilim

Bazen ¢alisma siiresinde bir grup resmi uygularken, &teki
gocuklar da ig bolimii yaparak, renkleri hazirlayabilirler. De-
gisken toplu calisma sekilleri vardir. Bu degiskenlik, teknigin
secimine, sinifin 6zel gereksinmelerine ve bazi etkenlere bagla-
nir. Ornegin yan yana dizilmig ayn1 orantida sekiller veya mo-
tifler bir kenar stisiinii (friz) olustururlar. Kullanilmus lino pla-
kalarini pes pese altli Gistlii dizerek ve yapistirarak, dama tahta-
stn1 andiran bir siisleme yapilabilir.

Biiylik boyutta bir resim veya duvar siisi calismalarinda,
béliimlere ayirma islemi geometrik sekiller veya istege bagh
olarak daha ozgiir bir ¢izimle de uygulanabilir.

Not: Konular béliiminde belirtilen uygulama sekil ve malzemeler 6g-
retmenin sinifin niteligine gore, hayal giicii ve segenegine bagh olarak
degigebilir. (Bkz. TEKNIKLER)
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3. BOLUM



Otoportre, yas: 10



I - GORSEL BICIMLERDEN
KAYNAKLANAN KONULAR
(Yakin Cevre Deneyimlerinden)

A - AILE

1 — Otoportre [kendi yiizii] (8-14 yagslar)

Her yastaki ¢ocuk kendi yiiziiniin resmini yapmay1 sever.
Bu tiir bir anlatim 6z benligini agiklamak ve yorumlamak icin
bir firsat sayildig1 gibi ayn1 zamanda en kigiik yastaki ¢ocuk-
tan, olgun sanatg¢iya kadar ilgi odag: olan bir konudur. Anlatim
siiresince degisik malzemeler kullanilacak olursa konu daha il-
ging bir durum alir. Bu yiizden &nerilen her malzemenin ilging
ve gekici olmasi ¢ocugun resim yapma cogskusunu bir kat daha
artirmus olur. Tim y1l boyunca bu konu gesitli yonleri nedeniy-
le ele alinirsa, degisken ve zengin bir anlatim yolu segilmis ola-
caktir.

Cocugun yasi ilerledik¢e ona tasarim iizerinde bazi yalin
bilgiler vermek gerekir. Tek kiitle olarak bas ve omuzlar (biist)
cizildigi zaman tim bir viicut ¢iziminin verdigi sorunlardan
uzaklasilmis, ¢ocugun ilgi noktas: daha yararli ve kiigiik bir
alanda yogunlagmustir. Cocuk aynaya dnden bakarak yiiziiniin
resmini yaparken gordiiga bir seyi yaphgindan, dogal olarak
ona, yandan bir gériintiiden (profil) daha kolay gelir. Ogret-
men ¢izimin kagida gore orantisindan kisaca s6z ettikten sonra,
ise baslanir. Kalem veya komiir kalemle (fiizen) yapilan gizim
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resmin ilk temeliniolusturur. Yine de kiiguik yaslardaki gocuk-
lar dogrudan dogruya firca ve boyayla resimlerini yapmayu1 se-
verler. Gerekirse bazen ¢ocugun basar: duygusunu sarsmaksi-
zin, ¢izimine katilmaktan sakinarak, sozlerle yardim edilebilir.
Ornegin burnun, gozlerin, agzin, kulaklarin vs. yiizdeki oranti
ve konumlarina baglh olarak, bazi teknik ayrmtilar {izerine de
uyarilir.

Renk konusu daha 6zgiirce ele alinarak sulu bir firca ile bo-
yarur. Kiigiik fir¢a vuruslariyla burnun, agzin vs. belirginlesti-
rilmesi boya tekniginin olanaklarindan biridir. Son agsamalarda
yuziin gevresindeki bosluklar, doku igeren bir renkle boyanirsa
resim ilging ve gekici bir duruma girmis olur.

2 — Ailenin Portresi (8-14 yas)

[Kaplayict renkler, akrilik, resim kiigid, kalem, firgal

Bu konu her yaniyla gocugu ilgilendiren ayrintilarla dolu-
dur. Otoportrede diger insanlara kendini anlatma yoluna gi-
derken, bir aile resminde annesi, babasi, kardesleri arasinda
olan iliskileri ele alir, bylece adeta bir psikolojik diigiince dav-
ranigt ortaya ¢ikmig olur. Ornegin derinlerde gizli ve bastiril-
muis duygular, degisken etkiler, 6zellikle yasca daha buyiik ¢o-
cuklarin yaptiklar: resimlerde belirginlesirken yakin gevreleri-
nin dig diinya ile karsi karsiya gelmesini de saglamis olur.

Kigtik yastaki ¢ocuk bu tiir bir konuyu siisleme bigimleriy-
le olusturmayi sever. Daha biiyiik yastakiler aile yasantisindan
bazi sahneleri canlandirmay1 yeglerler. Ornegin: "Ormanda ge-
zinti”, "Dogum gini toplantis1” gibi konular segilirken insan
resimlere ve nesneler lizerinde ayrintilarin 6zenle gizilmesi 6g-
retmen tarafindan vurgulanir. Burada fotografa benzeme ¢aba-
larindan kesinlikle kaginmalidir. Benzerlik konusunun 6nem-
sizligi defalarca anlatilmalidir. Yagca kiiglik olan ¢ocukta boyle
bir soruna rastlanilmaz, ancak onlar kendilerince yakistirdiklar
bazi 6zel nitelikler bulurlar; 6rnegin: Baba gozliik takar, kravat-
lidir, anne gilizel ve sik bir elbise giyer, ablanun da kolyesi veya
renkli bir bluzu vardir. Bu ayrintilar1 gocuk son derece cosku ve
inangla boyar, stisler. Benzerlik olgusu ressamin modele bakis
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acisinin son derece i¢tenlikli olmasindan ileri gelmektedir. Bu
nedenle i¢ diinyasina si1zdigi goriintiinin ka¢inilmaz bir olgu
oldugu ve bu igsel benzerligin dig benzerlikten daha ¢ok deger
tasidigt goriliir.

Resim o anda olusup yapilirsa disavurumcu giicii sergiler,
oysa Ozenle tasarlanip planlanarak ayrmtil bir ¢alismaya gidil-
misse bu durumun bireysellige dayanmig oldugu goériiliir, yine
de her iki anlatim bigimi sanat egitiminde gegerli 6geler say1l-
maktadirlar.

3 — Ablam (agabeyim) aynaya bakiyor (7-14 yas)

[Kalem, guas, akrilik, resim kigidi, firga]

Her konu igeriginde iki 6nemli nitelik tasir:

— Konu ¢ocuk igin uygun olmal (ilk ve orta siniflar)

- Konu resime uygun olmali (lise kapsamina girer)

Eger yukarida sayilan 6zelliklerin her ikisi de bir arada bu-
lunuyorsa, konu bi¢im ve diislin yoniinden resimsel bir giig
iginde oldugunu gosterir.

Ogrencinin bir arkadas: veya yakini ayna éniinde durmak-
tadir. Bu goriintii ¢ogu gocugun dikkatini uyandirirken aynada
yansiyan bigim ona gekici gelir. Kagit yukar1 dogru uzunlama-
sina dikey olarak ige baslanir. Ayna 6niinde duran kisinin go-
runtisi, iki kez, bir arka ve 6nden goriilmektedir. Kiigiik ¢ocuk
bu tir bir yansimay1 simgesel bigimlerle ¢izerken o kisinin ha-
reketlerini ritmik bir akicilikla anlatacaktir.

Ayna ve oniinde duran figiir uzunlamasma kagidin boyu-
tunu ne kadar kaplarsa, resim o denli basarili sayilir.

Bu tir konularda resmin tiimiiyle boyanmasi dengeli bir
uyum saglamaya yardimai olur.

Yiikld bir boyanin yogun bir bigimde uygulanmasi ise res-
me duyumsal ve dokusal bir gekicilik kazandirir.

Diger konular: Diglerimi fir¢aliyorum, yemek zamani, bu-
ylk annem orgii 6riiyor, bir miizik aleti ¢alarken vs. olabilir.
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B- OKUL

I - Beden Egitiminde (10 yasindan yukart)

[N&tr bir fon kagidi, kalem, akrilik, firca]

Resim derslerinde afisler, duyurular ve sergiler gibi etkin-
liklerin yaninda okul yasantisi bitip tikenmeyen sanat konula-
rint olusturmaktadir. Her giin okula giderken, okuldan déner-
ken, koro, folklor galismalarindan ¢ikip beden egitimine girer-
ken ne denli coskulu olaylar dizisi yasanir. Resimsel olarak tim

Ukulda, yas: 10
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bu etkinlikleri sanat yoniinden gosterebilmek hem resim 6gret-
meninin hem de 6§rencinin en énemli gérevleri arasindadir.

Kiiglik yastaki ¢ocugun aninda disa vuran deneyimleri bii-
ylidiikge bilingli bir sekillenmeye dogru gider. Beden egitimi
konusu, 6grencinin o derste yapilan degisken hareketleri, giysi-
leri, dteki arkadaslariyla olan baglantilarimi resimlemesidir. Her
Ogrenci bu dersin deneyimlerini ¢ok iyi bilerek bir gézlemci ni-
teligi ile gizecek ve boyayacaktir. Ne var ki bir ¢ocuk bundan,
olgun bir sanatg1 gibi yogun bir sekilde yararlanamaz.

— Olgun bir sanat¢inin sekilleri keyfi ve gereksiz degildir.

— Denge ve hareketi 6n plana gikarur.

— Gereksiz olani atar, gerekli olani birakir.

Bu gerekli 6ge gorsel bir uyumdur, gdziin rahatlikla izledi-
gi ritmik bir motifler dizisidir. Yalniz unutmamal ki, burada
ogrencinin deneyimi ne denli ¢ocuksu olursa o denli dogal ve
arinmis kalir.

Ogretmen figiirlerin tasarimdaki konumlari iizerinde ko-
nusur, gesitli 6nerileri ortaya koyar. Beden dersinde gtyilen giy-
siler ayrintilartyla vurgulanir, karsilikl: fikirler ileri strdliir.

Bu tiir deneyimin tekrar: gocukta gorsel algilamay: pekisti-
rip onun gevresindeki her tiir olay veya nesnelerin farkina var-
masini saglamus olur.

Sonugta 6gretmenin belirttigi yol, gérme sanat: egitiminin,
yasam egitimi oldugudur.

2 — Sunifin Portresi (8 yastan yukari)

[Akrilik (toplu ¢alisma yontemi), kalem, firca, resim kdgid, bii-
yiik boyutta kraft kagidi (fon icin), tutkal]

Bu tiir bir konu toplu ¢alismayi icermektedir. Her katkinin
bir araya gelerek bir biitiin olmasi sonucu ortaya ¢ikan is, tek
olarak yapilan bir ¢calismadan daha doyurucu ve zengin olur.
Burada toplu bir planlama, resimsel diisiinceyi olugturur. Og-
retmenin resmi gizilirken biiyiikge boyutta olan kdgidin alt bo-
limiine, arkas: doniik olarak sinifa bakar durumdadir. Her 6g-
renci kendi kagidina boy resmini ¢izmeden dnce, 6gretmen on-
lara bazi basit ¢ikis noktalarini ve anatomi 6zelliklerini belirtir.
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Ome{;in, basm bova orantisi, ellerin yiiz bayakliginde oldu-
gu, kollann kalgaya gore uzunlugu agiklanir Lger ¢ocuk tara-
findan istenivorsa bu bilgileri 6zellikle 11 yastan daha buytk
cocuklara verirken ayrintilara girmekten sakinmamali. Orne-
gin, simetrik olmayan badem bigiminde gozler, tst kapagin ha-
fifce orttigit gz bebegi, dudagin kavisli biikiimi gibi olgular
vurgulanir. Tkinci asamada cizilerek kesilmis figiirleri biiyiik
boyuttaki kraft kagidma yapistirmadan énce fon (arka plan)
koyu bir renge, érmegin mavi veya yesile boyanir. Boyle bir ¢a-
lismada resmin i¢erdigi bosluklar, figiirlerin yan yana veya bir-
birlerivle cakisma durumlari, égretmene tasarnim tizerine agik-
lama yapma olanagini da vermis olur.

Smif gezisi, okula giderken, folklor, okul araglarim, égret-
menimiz gibi konularda da ¢ahsilabilir.

3 — Paten ve Kaykaylar (12 yastan yukar)

[25 x 30 cin. biiyiikliigiinde lino ve-
ya marley plakasi, resint kigidi, lino
kazuna araci, camt plaka, gazete
kagitlary, baskr miivekkebi veya akrilik]

Resimde degisken anlatim yol-
lart, malzemenin verdigi tirlere
bagldir. Ozgiirce uygulanabilen
boya ve desene karst disiplinli ve
planlamaya dayanan bir ¢alisma-
dir. Bu uygulama yukarda belirtil-
digi gibi Tcknikler boliminde
actklanmisti. Cocuk, resmine iki fi-
giir ¢izdikten sonra karbon kagidi-
nin yardimit ile lino plakasina gegi-
rir. Ogrelwcinin unutmamast gere-
ken bazi onemli noktalar sunlardir:
Oydugu ¢izgiler baskida beyaz
olarak ¢ikacaktir. Eger bunun aksi
isteniyorsa, fon ve figtrlerin i bo-
ltiimu oyulur. Pateir waynaylar yag: 15
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Lino baskis1 aynintilar igeren bir uygulama olmakla beraber
cocuklara bu teknigi tanitmak, onlara dnceden yapmis oldukla-
r1 baski deneyimlerinin bir uzantisi oldugunu animsatacaktir.

Diger konular, kukla tiyatrosu, oyuncake: diikkéans, ip at-
larken, sabunla baloncuklar yapmak vs. olabilir.

C - HAFTA SONU TATILI

1 — Kir Kahvesi (8-16 yaglar)

[Grup ¢aligmasy, akrilik, resim kigidi, kalem, firca, makas, yapis-
tirict, birkag renkli fon kigidi]

Bu konuda, dnceki deneylerde goraldiagii gibi biiytik bo-
yut kagit kullanilacaktir. Her ¢cocugun kendi 6z katkisi ve ¢aba-
s1 biitiinlegerek ilging bir tasarim ortaya gikacaktir. Ise baglar-
ken her gocuga 12 x 12 cm. boyutunda dortgen kagitlar verile-
rek bunun {izerine bir masanin ¢evresinde oturmus g kisinin
resmi yapilmasi istenir. Masa yuvarlak veya kare olabilir. Etraf-
taki figtirler ikisi yanda ve biri ortada olmak lizere yerlestirilir-
se orantilar da, kagidin boyutuna goére ayarlanmig olur. Masa-
nin Gst bélimi kagidin ortasina, ayaklar: ise alta degecek bir
sekilde gizilir. Tim figiirler ve masa beraber olduklarindan bir
tek parca halinde kesilip bliyiik boyuttaki kdgida yapistirilir.
Resmin arka plani i¢in ¢ocuklardan agag tiirlerini ¢izmeleri, bo-
yamalart ve onlar1 kesmeleri 6nerildikten sonra masalar arasin-
daki bo: uklara, uygun gériilen yerlere yapistirilir.

Boy: lari iyi bir sekilde saptanmis kagitlarla galisilirsa, ya-
pilan is st -esince pek sorun gikmaz.

Masa: n gevresindeki figlrlerin ikisi yandan (profil) biri
o6nden bal -or olarak yapilir. Yine de burada ¢ocugun kendi
segenekleriyle calismaya birakilmasi en uygun yoldur.

Agaclarin govde ve yapraklari gizilirken unutulmamasi ge-
reken bazi 6nemli noktalar bulunur: Belirgin govdeler ustiinde,
bir biitiin olarak karigikliklardan uzak, sadelestirilmig yaprak
ve dallarin ¢izimi. Yapistirma islemi 6zenle yapildiktan sonra
figiirler ve agaglar arasindaki bosluklar: tek bir renk, 6rnegin
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kirmiziya boyamak resme cosku ve sicak bir géruntii vermis
olur. Bigcimlerden ritmik veya geometrik gruplar olusturmak ta-
sarimu son derece ilging ve garpici yapar.

2 — Ormanda yiiriiyiis (6-15 yag)

[Renkli kalemler, kursun kaleni veya titkenniez]

Kiugiik yastaki ¢ocuklar insan resmini yaparken benzetme
kaygisi tasimadiklarindan dogal bir sekilde, ictenlikle ¢izer ve
boyarlar. Onlar igin bdyle bir konu sorun tasimamaktadir. Oysa
gocuk biiyiidiikge giigliikler bag gésterir. Insan bedeninin oran-
tilary, ayritilariyla karsilaginca "yapamama" kavramina yanil-
gili bir sekilde girmis olur. Oysa bu yaslarda ¢izmeleri icin ar-
kadaslar1 arasindan model segmek bir yoénde onlari rahatlatir.
Her ne kadar beden orantilarini 6grenirken seving duyarlarsa
da ¢izimde yaptiklar: ufak tefek artmalarla model arkadaslari-
nin bazi 6zelliklerini ortaya ¢ikarma ve hafifce alaya alma ola-
nagini bulur, ayn1 zamanda da bir rahatlama duymus olurlar.

Bu konu profilden (yandan) yiiriiyen insanlari icermekte-
dir. Iginde bulunduklar: orman ise agaglarla simgelenir.

Renkli kalem tekniginin kendine 6zgii bir ¢ekiciligi vardur.
Once resim, kursun kalem veya siyah tiikenmezle gizildikten
sonra boyama islemine baslanir. Renkli kalemi kdgida sikica
bastirinca giiclii, hafif bir basingla ise agik tonlar elde edilir. Bir-
biri tistiine karisimlarda zarif ve saydam renk degisimlerine
girme olanaklar1 vardir. Diger boyalarda oldugu gibi siyahla
karigan herhangi bir renk, koyu bir ton alir. Oysa bu tiir boya-
larda rengi agmak igin, suluboyada oldugu gibi beyaz kullanil-
maz. Agik ve koyu tonlar elin kalem {izerinde, giiglii ve hafif
basinglariyla olusur. Bu kalemlerle sonsuz degisik resimsel do-
kular elde edilebilir. Renkli kalemlerle, bu konuya uygun ola-
rak, ot kiimelerini, yere diigmiig yapraklari, agag govdelerini
noktalar veya kigiik darbelerle gizgiler gizerek ¢ok degisik do-
kular olusturulur.

Resimde figiirler ne denli biiylik ¢izilmis, birbirlerine yak-
lasmuslarsa o denli az bosluklar olur. Yine de bogs kalan alanlar,
otlar agaglar gibi resimlerle kapatilir. Agaglarin tabanlari
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kagidin alt kenarma yaklastik¢ga anlamli derinlikler ortaya ¢1-
kar.

Diger konular; hayvanat bahgesinde, vapur gezisi, arabayla
gezi, cay icerken vs. olabilir.

D -SPOR

1 — Futbol (8-17 yaslar)

[Kalem, akrilik, kigit]

Futbol halk tarafindan ¢ok sevilen bir spor tiirudiir. Her
gocugun bir top arkasindan kosmayi sevdigini ¢ogu insan bilir,
bu spor onun yasantisinin iginde énemli bir yer almaktadir. Re-
simsel yonden genglere bu konu verildigi zaman cosku ile kar-
silamalar1 da hig stiphe gétiirmez. Ilk ve orta okullarda sinufi iki
rakip timlere ayirip her ¢ocugun kendinin de iginde oldugu
resmi ¢izmesi Onerilir.

Baz: onular ¢ocuga ¢ok yakindir ¢iinkii, 6yle bir yasantisi
olmustur; bu ytizden yaptig ise ictenlikle sarilir ve doyum sag-
lar.

lyi egitilmis bir 6gretmen gocuklara sundugu konular tize-
rinde bu ayricalif1 gbz oniine alarak segimini yapar. Yasanmis
ve bilinen seyi ¢ocuklar daha iyi tanir ve anlatabilirler. Yapay
konular onlara yabancidir ve ondan kesinlikle uzak dururlar.

Bir futbol magina katilmak son derece dramatik bir olaydur.
Mag sirasindaki hareketler onlarin belleklerine sikica yerlesmis-
tir ve bunu anlatmaya ¢alisirlar. Oysa bu bigimde bir anlatim
kesinlikle sanatsal deger tasiyamaz. Ogretmenin yapacagi ig
6grencilere bu tiir anlatimlarda rastlantisalliktan uzaklasip rit-
mik tekrari ele almalarmni dnermektedir. Dogal olarak bu konu-
da da futbolcularin hareketleri yaninda giysileri iizerinde de
durarak ritim diizeninde oldugu gibi renk 6gesini de vurgula-
mas! 6nem tagimaktadir.
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2 — Bir yarig (Him yaglar)

[Akrilik, guas, resim kigid, kalem, fircal

Cocuklara "yaris" konusunu verirken onlara tek tip tiirii ele
almay1p ozglirce yaris seklini segebilecekleri agiklanmalidir. Bu
100 metre kosu, maraton, yelken veya at yarislar olabilir. Ha-
yal giicii yogun olan bazi ¢ocuklar ilging fikirler ortaya siirebi-
lirler. Ornegin: "Kaplumbaga veya bocek yarist” gibi. Bu 6zgiir-
liighi onlara verme nedeni 9 yasindan yukari 6grencilerin kendi
segeneklerini kendilerinin bulmasin saglayabilmektir. Bir yari-
st izlemek ayni futbol magci gibi cosku veren dramatik bir de-
neydir.

Derse baslamadan segenekler ortaya konur ve tartisilir. Bu
isi ¢bziimledikten sonra herkes kendi diiglinii resim kagitlarina
aktarir. Her ¢ocuk kendi 6z niteligini resminde belirtir. Bazilar
hayal gticii ve belleklerinin yardimi ile ilging isler ¢ikarirlar.

Calisma siiresince 6gretmen giicliik ¢eken dgrencilerine ve-
ya resmini karalama seklinde yapanlara yardim etmesi geregi
ortaya ¢ikar. Dersin sonunda tiim resimler tizerinde konugmak
ve degerlendirmek, ¢ocuklarin ¢abalarina 6nem verilmis oldu-
gunun bir igaretidir.

3 — Kayak yaparken (10 yagtan yukart)

[Bkz. TEKNIKLER: 3. bask:, lino, oyma araglari, cam plaka, mer-
dane]

Spora bagh konular her zaman ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmis-
tir. Bu konuyu agiklarken skileriyle kayan bir sporcunun hare-
ketleri sinifta bir veya iki ¢ocuk tarafindan tekrarlanirken spor-
cunun giysileri, ¢evresine bagh bazi agiklamalar yapilir. Orne-
gin: "Bu spor ne bigim bir dogada uygulanir? Daglik ve bayir
yerlerde midir? Karin yogun olmasi gerekli midir? Sporcu ka-
yarken gevresinde ne tiir agaglar vardir?” gibi sorularla ¢ocuk-
larin dramatik bir anlatima girmelerine yardimeci olunur. Dogal
olarak sinif tartismaya her zaman acik olmali. Herkes tarafin-
dan ayni tip resim yapilmasi istendiginden anlatimlar da degi-
sik olacaktir.

Ogrenciler ise resim kagitlarina yalin bir taslak gizerek bag-
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larlar. Figiir ve nespeler arasinda anlamsiz bogluklarin olma-
masina ozen gosterileceklir. Karbon kagidinm yardimi ile resim
linoya geger ve énceden "Teknikler” boliminde agiklandig gi-
bi baski iglemi yapilir. Bu tiir bir galismada 6nemli olan, gizgile-
rin ritmik bir duzen iginde tekrarlanmasidir. Karalamalardan
kacmilirsa agik segik gizilmis bir taslagin lino baskisi da sonug-
ta basarih olacaktir.

'lpv tirmanma, at yarisi, sirkte cambazlar, buz pateni de iis-
tiinde ¢aligilabilecek bazi konulardir.

3 - ONERGENLIK DUNYASI

1 — Pencere dniinde duran kiz (12 yagtan yukari)

[Guas veya akrilik, resim kdgidi, kalem, firca]

12 yastan yukar ¢ocuklar ¢izdikleri bigimlere derinlik go-
rintiisii verme istegini duyarlar. Bu yaslarda égretmen, koyu
ve agik tonlar Gizerine acgiklamalar yapma diizeyine geldiklerini
anladigindan onlara bu yoénde siyah-beyaz ve bunlarin ara ton-
lar1 iizerinde denemeler yapmalarini énerir. En koyudan en agi-
ga dogru giden bu siyah-beyaz denemeler onlar ilerde 151k-gol-
ge sorununu da ¢6zmeye yardimci olacaktir.

"Pencere 6niinde duran kiz" bu tiir galismaya en uygun
olan konudur.

Ogretmenin smuftaki kizlardan birinin bol 151k giren pence-
renin oniinde disan bakar durumda yer almasini isterken ¢o-
cuklarin gorsel glglerini artirmug, onlarin keskin bir 151ga kars:
koyu bir leke gérmelerine yardimci olmustur. Dis diinyadan
gelen bu parlak 151k i¢ mekénla karsilagtirilinca biiytik bir ton
zithg (kontrast) ortaya gikar. Bu zitlik pencere 6niinde duran
kiz ve disanidan gelen 1sikla belirlenir.

Ik agsamada biiyiikge bir kdgida kizin bag, sag, omuzlar ve
giysilerini dis konturlarla ¢izmektir. Cogu sanatgi resimlerinde
bu 1g1k-golge zithgini, odasinda veya hayalindeki penceresini
yaparak canlandirmistir.

Ogrenciler resimlerinde guas veya akrilik kullaniyorlarsa
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IsI§1 beyaz boyayla belirtebilirler, oysa sulu boyada beyaz
kagidin rengi en acik, dolayisiile aydinlik dolu alani kapsamis
olacaktir.

2 - Parkta otururken (15 yastan yukarr)

[Lino araclari, emici kagit, akrilik]

Bu konu iki gencin glizel bir dogada paylastiklarii¢c diinya-
larinin ve deneyimlerinin sanatsal bir bicimde anlatimina yol
acar. Bu tiur konularda iki kisinin anlatimi énem tasimaktadir.
Ornegin "karsihkli konusma" gibi, icerik, teknik ve tasarim ba-
kimindan kisisel bir resim yapma olanagini genglere saglamis
olur.

Kuguk yaslardan baslayarak ¢ocuklara insan figurd tuzerin-
de resimsel deneyimler yapiimissa daha ileri yastaki genclerde
bu bir sorun yaratmaz. Yine de ¢cogunlukla ¢cocuklar insan res-
mini yaparken bazi noktalarda guclikler ¢cekebilirler. Bu du-
rumda 6gretmenin yardimci olup onlari yureklendirmesi
onemlidir. Bazen sanatsal degerler sanatc¢inin gelisimine bagh

Lino baski, "Parkta Otururken", yas: 16
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olmayabilir. Eger 0grenci diriistlik, ytireklilik ve igtenlikle res-
mini yapiyorsa onun deneyimsizli§i 6nem tasimayabilir, yeter
ki 6gretmen ona bu olgular: asilayabilmis olsun.

Bu konu baski tekniginde uygulanacagina gore lino onceki
boliimlerdeki gibi hazirlanir. (Bkz. Teknikler H- Baski teknigi.
3-Lino baski) Ogrenci resmini gizdigi zaman kangik gizgilerden
sakinmalidir. lyi bir gézlemci yalin gizgiler kullanarak tasari-
muin: yapar. Basitlesmis bir resim lino baskisina en uygun olani-
dir.

F - MESLEKLER

1 - Manav

[Resim kiigdy, akrilik, yagh pastel, kalem]

Cevrelerinde gordiikleri gesitli meslekler bazi gocuklarin il-
gisini ¢eker. Diikkanlardaki mallar satic1 ve giysileri onlara son
derece gekici gelir.

Yine de 6gretmen ise baslamadan evvel agiklamalar getir-
mesine yardimc olarak ve sinifin bu konuyu ne derece kabulle-
nip, benimseyecegini yoklamak i¢in asagidaki su li¢ soruyu
kendi kendine sorabilir:

1) Konu resimsel yonden onlara ilging gelebilir mi?

2) Belleklerinde canli bir gériintii olusturabiliyorlar mi?

3) Konu ¢ocugun giiciinii agan bir nitelikte mi?

Eger bunlara kolaylikla ¢6ziim bulunuyorsa o an ise basla-
nabilir.

Her ¢ocugun oturdugu ¢evrede bir manav bulunur.
Diukkanin 6niinde sergiledigi mallar onlar igin son derece re-
simsel bir konudur. Bu tiir bir resmin coskulu, renkli ve stisle-
meye yatkin bir niteligi vardir. Bu yonde her yasta ¢ocugun ha-
yal giictinii pekistiren son derece basarili tasarimlar ortaya ¢i-
kacaktir.
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2 — Pasta Firnnnda

[Akrilik, guag veya yagl pastel, resim kigidi, firca]

Ogretmen zaman zaman konu se¢mede sorunlarla karsila-
sabilir. Yine de her konunun kendine 6zgti 6zellikleri bulundu-
gundan, se¢imi, sinifin ne denli buna agik oldugunu bularak,
ise baslarsa doyurucu sonuglar elde edebilir.

Bu &zellikleri g6le siralayabiliriz:

1) Konunun resimsel bir gegerliligi olmasi

2) Cocugun diisiin yapisina uygun olmasi

3) Onceden yapilmis ve sonradan gelecek olanlarla baglan-
t1 kurulabilmesi

4) Sinifin niteligine uygun diismesi

Her ¢ocuk pasta-¢orek firini konusunu coskuyla karsilar.
Onlar igin bu resimsel bir solen niteligi tasimaktadir. Beyaz 6n-
liklti pastacinin kurabiye, ¢érek ve pastalar1 ortasinda resmini
yapmak ne denli seving verici bir seydir onlar igin! Pasta ve ¢6-
rek dizilerini ¢izip boyarken renk coskusu ve siisleme i¢giidii-
su, onlari ictenlikli res:mler yapmaya yoneltecektir.

Diger konular; postacimiz, yapi isgileri, balik¢ilar, atélye-
sinde ressam, bah¢ivan vs. olabilir.

G - ORTAMDAKI TEKNIK OGELER

1 — Itfaiyeler (8-16 yas)

[Siyal: fon kagd:, akrilik vey.. yagli pastel, kalen, fircal

Koyu kagit tizerine renklerle ¢alismak dramatik goriintiler
ortaya gikarir. Ornegin "Itfaiyeler”, "Gece yangin séndiirme” gi-
bi 6grencinin coskuyla yapacag: konulardan biridir. Parlak ve
ortlicii renklerle boyayacag: resim, kirmizi dizi dizi itfaiye ara-
balari, ates, sularmn fiskiyeler seklinde yiikselmesi gibi goriintii-
ler ona garpici resimler yapmasina yardim edecektir. Yasca bii-
yiik olanlar resimlerini iist iiste, kalinca renklerle boyamay:
yeglerler. Bu da onlar1 yeni bir teknige dogru yoneltmis olur.
Siyah kagidin tizerine bir tebesirle taslak ¢izilir ve boyaya bas-
lanir. Pencerelerinden atesler fiskiran, alev alev yanan birkag
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ev; itfaiye arabalarindan gége dogru uzanan merdivenler; hor-
tumlardan fiskiran sular ve sokakta sira ile dizilmis kirmizi it-
faiye arabalari son derece devingen ve resimse! bir konu olus-
tururlar.

Bazi cocuklar yanan pencerelerden sokakta itfaiyeciler ta-
rafindan gerilmis ¢carsafa atlamaya calisan birkag¢ insanin, ger-
¢ekci ve Urkutlicu resimlerini yaparken, ilgilerini de bu drama-
tik olay tUzerine toplamis olurlar.

"itfaiyeler", yas: ly
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2 - Sanayi resmi (8'den yukarti)

[Yagh pastel, resim k&gidi, ¢cini mirekkebi, sivri ¢l bir arac]

Pilonlar, vingler gibi bi¢cimleri ve islevleri bakimindan c¢o-
cuga ilging gelen cesitli makinelerin resmini yapmak ¢cogu re-
sim dersinde rahathkla uygulanabilen bir konudur. Ozellikle
uzay istasyonlarinin, fizelerin, en basitinden yeri kazan, topra-
g1 delen kazma makinesinden tutun tim teknige dayanan bu
gorsel imajlar onlarin ilgi kaynag! olur. Kendi deneyimlerini
somut bicimlerle anlatmayi severler.

Yaglh pastelle kazima teknigini kitabin ilk bdélimlerinde
goérmustik (Bkz. E - Kazima teknikleri 1-Yaglh pastel kazima
teknigi). Bu konuda calisirken ¢ok kesin veya ¢ok kaygili dav-
ranmamak gerek, cunkid onceden planlanmamis rastlantisal
renkler ¢gogu zaman c¢ekici olurlar. Unutmamak gerekir ki, ilk

Sanayi resmi, yas: 1y
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kat boyanin kagitta, iyice emilmesi icin stkica ve elin basinciyla
boyalari siirmek en dogru yoldur.

Bir makine fabrikasinin i¢ goriintisi, bir roket istasyonu,
araba tamiri atolyesi, bir siirii bidon toplulugu vs. de konu ola-
rak secilebilir.

H - TRAFIK

1 — Otobiis durag: (tiim yagslar)

[Akrilik, resim kdgidi, kalem, guas, firca]

Bliyilik boyutta bir resim yaptirmak ¢ocugun yetenegini di-
sa vurmast icin olumlu bir yontemdir.

Cogu resim ¢alismalarinda, 6grencinin ¢izdigi ¢izgiyi yan-
lig diye silerek tekrar baglamasi onu ¢ekingen ve korkak yapa-
caktir. Oysa biiyiikge bir kagida dogrudan dogruya resmini uy-
gulamasi onu derin soluklu 6zgiir bir anlatima dogru yoéneltir-
ken i¢giidiisii de doyuma ulasmis olur. Biiytik bir figur iceren
konuyu biiyiik boyutta bir kdgida ¢izmek olumlu sonuglar ver-
digi gibi, ok figlirli resimlerde de bu bir gereksinme olmakta-
dir.

Cocuk resim kagidina uzunlamasina otobiistinii ¢izdikten
sonra yan tarafta, durakta biiyiik bir kalabaligin otobiisiin agitk
kapisindan igeri girmeye galistiklarini gésteren bir resim gizer.
Otobiisiin pencerelerinden, her camin éniinde gercevelenmis
resimler gibi degisik yiizler ve insanlar goriilmektedir. Ogret-
menin ¢ocuklara burada yapacagi uyari, yerdeki yolcularla oto-
biis igindekilerin orantilarina 6zen géstermeleridir. Oysa kiigiik
yastaki ¢cocuklar boyle bir konuyu resimlerinde son derece ra-
hat ve dogallikla uygularlar. Ogretmen onlari sinirlayacak 6g-
retiler vermekten kesinlikle kaginmalidur.

Cizim bittikten sonra boyaya baslanir. Otobus kapisindaki
itis kakis olayi, pencerelerin iginde ¢er¢evelenmis insan figiirle-
ri, son derece resimsel degerler tasidiklarindan bu durum gocu-
gun hayal gliclinii uygulamasi igin iyi bir firsat sayilmaktadir.
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2 — Bir bisiklet kazasi (10 yagtan yukari)

[Biiyiik boy kigit, akrilik, fiizen, kalem, fircal

Burada amag bisiklete binen birkag ¢ocugun birbirleriyle
carpismasindan dogan bir goriintilyi canlandirmaktir. Ufak te-
fek yaradan baska onemli bir sey olmayan bu olaydan siyrilma-
nin verdigi cosku ve bisikletlerin birbirine gegislerini anlatmak
ilging bir sey olsa gerek. Bu tiir bir calisma 6nceden goriilen
duvar boyu kagit tizerine uygulanan yéntemin aynisidir. Co-
cuklar bsliim béliim ige girigirler. Ilk cizecekleri sey bisiklet ve
bisiklet¢inin motifi olacaktir. Sonraki asamada kdgidin bos ka-
lan yerlerine 6nceki motifin ritmik gegitlemeleriyle tasarim ta-
mamlanacaktir. Bu siire iginde figiirlerin bazilar1 ¢akisarak il-
ging ve resimsel goruntiiler ortaya cikarirlar. "Bisiklet Kazas:"
konusu boyadan daha cok ¢izgi agirlikli oldugundan 6grenciler
isterlerse boyaya batirdiklar: ince bir fir¢a ile resimlerini ¢izerek
cizgi tadini kaybetmemis olurlar.
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Il - DOGAL CEVRE

I- OLU DOGA

I - Pastalar ve Kurabiyeler (10 yastan yukar)

[Guas veya akrilik, resim kagidi, fir¢a]

Meslekler boélimiandeki "Pasta Firim"nin konusunu andi-
ran "Pastalar ve Kurabiyeler*'de 6grencinin resimsel-sisleme
teknigiyle anlatima girmesi cok dogaldir. Cocugun her konuya
degisik bir yonden yaklastigini da unutmamak gerekir. Ogret-
men bdyle benzer konulari ona o denli taze ve gincel bir sekil-
de aciklamal ki cocuk yepyeni bir ise girismis gibi hissetmeli
kendini.

Ornegdin, bir dogum giini toplantisinda pastalar, kurabiye-
ler, ¢coreklerle donatilmis olan bir masanin gérunimid ne denli

"Oli Doga", yas: 17
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istah acicidir! Butin bu nefis yiyeceklerin resmini kim-yapm ak
istemez! Ozellikle uygulanan boyalar értici niteliginde iseler,
bu pastalarm ayrintilarini, renklerini kabarik ve canli dokularla
yapmalarina yardimci olacaktir. Ornegin gikolatal bir pastanin
Ustine huni ile sikilan kremanin beyaz boyayla ortaya koydu-
gu susleme ayrintilari ne denli bir seving ve basari duygusu
uyandirir gocukta!

2 - Kadehler (16 1/astan yukarti)

[Mozaik icin renkli kagitlar, resim kagidi, yapistirici, kalem, gaze-
te kagidi]

Bir vitrin duzenleyicisi, ¢cesitli nesneleri bir araya getirecegi
yerde, ayni tirdeki nesneleri, gbze hos gorinen bir ritmik du-
zenleme iginde yapmayi yegler.

Ogretmen, 6grencinin temel nesneyi ele alarak onu degis-
ken ydnleriyle dizenleyici bir tekrarla anlatmasini 6nerir. Cogu
ev araclari ve gerecleri bu konuya iliskin nitelikler tasirlar; va-

|
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"Kadehler", yas: 17
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zolar, bardaklar, daniz kabuklari, ampuller gibi. Ise baglama-
dan once kadehin 6zel ¢izgi glzelligi tizerine bazi vurgulayic
konusmalardan sonra gocukta ilgi ve resim yapma isteginin
dogdugu goriiliir. Nesnenin ritmik tekrarmi genisce bir kagida
cizip taslag: tamamladiktan sonra renkli kagitlarla ise baslar.
(Bkz. F - MOZAIK TEKNIKLER 3 - Kagit Mozaik) Bu uygula-
ma stiresince bir ¢ok olanaklarla karsilasilir: Renk, ton degisim-
leri, zitliklar, simetri koyu ve agik lekeler gibi.

3 — Biiyiik meyva sepeti (8 yastan yukari)

[Paket kigidi (kraft), yagh pasteller]

Bu tiir bir ¢alisma toplu olarak uygulandigindan 6gretmen
gocuklar arasinda is béliimii yapma gereksinimi duyar. Duvara
gerilmis kraft kagidina ¢ocuklarin bir boliimii resim yaparken
diger bélimii gizecekleri resmi tasarlarlar. Her boliim igin s1-
nurlt bir zaman konulursa onlara esit bir stire verilmis olur. Bu
sekilde diizenle uygulanan bir ¢alismanmn doyurucu bir sonuca
varmasi daha kolay olur.

Cogu zaman tamamlanmig boyle bir resme baktigimizda
tim tasarimdaki uyumlu baglantilar: nedeniyle bir ¢ok kisi ta-
rafindan uygulandig1 anlasilamaz bile. Ger¢ekte Ali meyva se-
petini gizerken arkadaslari Burcu ile Sevim resmin kenar stist-
nii olugturmusglardir. Burak'la Tansel sepetin igindeki armut ve
elmay1 yapmuslardir vs. Boylece cocuklar tim meyvalarn sira ile
¢izip boyamuslardir.

Diger konular: Pazar yeri, oyuncaklar, kapagi agik duran
takilarla dolu bir kutu, agik kapili bir giysi dolabi, aglarin igin-
de baliklar, bir yigin kitap vs. de olabilir.

J - BITKILER

1 — Vazoda ¢igekler (tiim yaglar)

[Akrilik, firca, resim kigidi]

Estetik yonleri agir basan konular, éliimsiiz, sanatsal yapit-
larin dogmasina neden olurlar. Cicekler bu yénde sanat tarihi
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boyunca ¢odu sanatgiyr etkilemis, onlarin olaganusti resimler
yapmalarina yol agmistir.

Cocuk resimlerinde bu konuyu son derece taze ve dogal bir
gorusle anlatirken diinya sanat yapitlari arasinda kendine dzgu
bir degerlendirmeye girer. Vazoda bir demet ¢icegin resmi ya-
pilmadan 6nce c¢icekleri tek tek ele alacak yerde, renklerin tu-
mu Uzerinde durmak ¢icek tirlerini g6z 6nine almayip bir bu-
tan olarak gérmek 6nem tasimaktadir. Bu tur bir resimde 6nce

"Vazoda Cicekler", yas: 12

137



kalemle cizilecek bir taslaga gerek yoktur. Tim cicek demeti,
yapraklar ve vazo, firgca darbeleriyle ayrintilara girmeksizin bo-
yanir: Cicek demeti renk lekeleriyle, yapraklar acik, koyu yesil
tonlarla, vazo, bicimsel lekesi ile tim ylzey boyanarak ortalir.

Sonraki asamada bu renk lekelerinin ic bolum leri ayrintilar-
la ve daha gucld renklerin yardim 1 ile boyanir; cigceklerin ve
yapraklarin dis konturlari vazonun suslemesi gibi kaplayici bir
boyayla belirginlestirilir. Ki¢ik yastaki cocuklari kendi boya-
ma bigimleriyle resimlerini yapmalarini 6zgur birakmahdir. 10
yastan daha buyikler yukaridaki yéntemiizlerlerse daha basa-
rili bir sonug elde edebilirler.

z - Kirda bir kose (10 yastan yukart)

[Resim kagidi, kalem, makas, yapistirici]

(Siluet) Cinli leke yapmanin yontemlerini Teknikler bdlu-
miinde gérmistik (TEKNIKLER D Siluet=Leke Resmi: Cinli
Leke - Cinli Leke)

"Kirda Bir Kose", yas: 10

138



Bu teknigi uygulamann degisik yonleri vardir:

1 — En ¢ok bilinen y6éntem, tinlii sanatgilarin kalemle dig
konturu gizip kestikten sonra ¢ikardiklari bigimleri tuale yapig-
tirmalaridir.

2 - Dogrudan dogruya bicimi kesip ¢ikarmak.

3 - Boya ile yapilan leke figiirleri.

Yine de gergek bir cinli lekenin énemli &zelliklerinden biri
dis konturun agik segiklikle belirli olmasi ve bu bigimin kesilip
¢ikarilmasidir. Dig konturlar: ince ve dantelimsi olan bigimler-
de planlanmadan kesme isine gegmek dogru olmaz. Buradaki
konumuzda ot ve bitkiler ayr1 ayr veyahut ¢imenin tiimii kesi-
lir. Ince bir makas kullanilirsa kiigiik ve ayrintilh konturlar1 kes-
me isi daha 6zenle yapilmig olur. Bu yontemde ¢ogunlukla re-
sim kagid1 kullanilir. Is bittikten sonra beyaz dantelimsi cinli le-
keyi koyu renkte bir fona yapistirarak degerlendirilir. Yapistir-
ma isi 6ncelikle orta béliimden basglanir; yan ve iist taraftaki bo-
liimler ise az miktarda uhuyla yapistirilir.

Bahgenizden bir kose, baharda tomurcuklar agmisg agag,
pencerenin oniindeki ¢igek saksilari, duvara dayanmus bir dizi
meyva agaci, bir ¢igek serasinn igi, bir sepet ¢icek tstiinde de
caligilabilir.

K-HAYVANLAR

1 — Fillerin yiiriiyiigii (tiim yaglar)

[Kil veya plestisin, (Bkz. TEKNIKLER I s- Modlaj: Kille seramik
calismalart) 10 yagtan bityiikler i¢in (Bkz. TEKNIKLER | 5 - Kil dize-
rine kit kabartma teknigi), gazete kigitlar1, plastik tutkal, akrilik ve-
ya guas]

Her ¢ocuk hayal gliciinii heykelle disa vurma yetenegine
sahiptir. Burada arka arkaya yliriiyen filler zinciri s6z konusu
olunca 6grenci bu fikri cogkuyla karsilar. Kendi yaptig: fili yii-
riyiis kuyruguna eklerken bir biitiine katkida bulundugunu
duyumsar.

10 yasindan daha biiy{ik gocuklar kil {izerine kagit kabart-
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ma teknigini uygulayabilirler. Kilden olusmug uzunca bir plaka
iki veya tig dgrenci tarafindan hazirlanuir. (Bkz. TEKNIKLER I 5
- Modlaj: Kille seramik ¢alismalar1) Bu hazirlama soyle olacak-
tir: Kil iyice yogrulduktan sonra uzunca bir plaka seklinde el-
lerle bastirilarak diizlestirilir. Bunun iizerine her ¢ocuk yaptigi
filini yerlestirip yanlarini parmak uglariyla hafifce ezistirerek
sabitlestirir. Plakaya uymalar igin fillerin boyutlarinin asagi
yukar1 ayni olmasi gereklidir. Filleri arka arkaya dizerken her
birinin arka ayag: 6tekinin 6n ayag) ile birlesmis olmasina 6zen
gosterilirse tasarim yoninden saglam bir goriinti ortaya ¢ik-
mus olur.

Kilden kabartma isi bittikten sonra Gstiine kagit kabartma
uygulamasi yapilacaktir. Gazete pargalarini tutkalli suya bati-
rip yumusattiktan sonra kilin Gstiine ellerle bastirip alttaki ge-
killeri izleyerek ve diizelterek yayilir. Timii kuruduktan sonra
bu katman kolaylikla kilden ayrilacaktir. En son asamada ka-
bartma isi ocugun istegine bagl renklerle boyanabilir.

2 — Baykuslar (tiim yaglar)

[Guag, akrilik, resim ki, firga]

Konuyu gocuklara agiklarken aralarinda baykus géren olup
olmadig1 sorusuna ¢ogunlukla dogada gormedikleri halde onu
iyi tanidiklari ortaya ¢ikar. Bunun nedeni masal kitaplari veya
televizyondaki belgesellerdir. Yine de bu ilging kus lizerinde
konugmak onu betimlemek tiim sinifin hayal giiciini pekistirir,
onlari costurur.

Dikey-oval biciminde nefis bir dig konturu olan baykusa
yakindan bakildig1 zaman iki sivri, tiiyli kulaklarini goéraraz.
Yusyuvarlak daire bigiminde, sizi dikizler gibi goriinen dura-
gan iri gozleri, gece karanlikta 151l 151l parlar. Genisge basin or-
tasinda ¢engel seklinde bir gagasi vardir. Bacaklari kisa ve tiiy-
li olup pencgeleriyle siki siki tutundugu tasta veya dalda aza-
metle tiineyerek durur.

Bu etkili kusun goriintiisiinii gizgi ile anlatmak yetersiz ol-
dugundan boya yolu ile renklendirmek daha doyurucu sonug-
lar verir.
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Eger 6grenci tek bir baykug resmi yapmak istiyorsa, bu bii-
ytikge bir resim kagidin1 dolduracak sekilde olmas: 6nem tasir.

Tim bir baykus ailesini ¢izmek isteyen ¢ocuk ise uzunca bir
dalda tiinemis bir dizi baykus ailesi fertlerini sayisiz gizemli ve
etkin gozlerle bakar durumda yaparak anlatmasi, resimsel de-
gerler tasiyan olumlu sonuglar ortaya ¢ikarir.

Bu ilging kusun tiiylerini, gozlerini, kanat ve pencelerini
kaplayic1 bir bicimde kalm bir renk katmaniyla boyanirsa, etki-
leyici sonuglar elde edilir.

Yiin yumaklariyla oynayan kediler, giivercin yuvasi, tavus
kuslari, 6rimcek ve ag1, oynasan kopek yavrulary, maymunlar
da ¢alisma konusu olabilirler.

L - MIMARI

1 — Kent veya kdyde bir sokak (tiim yaglar)

[Kraft kigidi, akrilik, resim kidgidy, firca, tutkal, kalem]

Cocuklar ¢cogunlukla oturduklari ev veya apartmani ayrin-
tilariyla iyi tanirlar. Burada konumuz onlarin belleklerine yer-
lesmis goriintiileri resimsel yénden anlatmalarina neden ola-
caktir. Ogrencilerin cizdikleri evler biiyiik randa kraft kagidi-
nin tizerine yapistirmalarla uygulanacaktir. Her ¢ocuk yapaca-
g1 evin orantilarini diger arkadaslariyla karsilastirarak ¢izmeli-
dir. Bir yol veya alanin ¢evresindeki ev dizilerini olusturmak
i¢in ige baglanir. Her ev cizilip kesildikten sonra kraft kdgidina
onceden planlanacak bir diizenle yapistirilir. Son agamada iste-
ge gore yol veya alana, insan, araba, hayvan figirleri konulursa
tasarima daha yasamsal bir canlilik katilir. Resimlerin yapigti-
rildig: fon kagidi etkili bir renkle boyanirsa tasarimin timii
destek gormiis olur.

Bu tiir bir konunun uygulama yoéntemi biiyiik ¢ocuklarda
degisik bir anlatima yol agar: Ogretmen bu konuya degin sanat
tarihindeki bazi ressamlarin yapitlar1 Gizerinde bir agiklama ya-
parsa ogrencileri kartpostala benzeyen bayag: resimler {iret-
mekten uzaklastirmig olacaktir.

141



Gocuk sokakta gegtigi evleri inceledikten sonra taslagini gi-
zer. Ona ayrintilari en son noktasma kadar ¢izmemesi 6nerilir.

Resmin bitimine dogru gok, yer ve kaldirimlar boyandiktan
sonra evlerin yiizeylerindeki siisleme veya girinti ¢ikintiy1 bol-
ca guas veya akrilik boya ile kabartma tad1 verecek bir bigimde
belirtebilir. Cevredeki agag ve yapraklar1 ayn1 yontemle boya-
diktan sonra resim sona ermis olur.

2 — Kopriiler (16 yastan yukart)

[Miirekkepli kalem veya tiikenmez, resim kigidi, ¢ini miirekkebi]

Yurdumuz zengin ve ilging arkeolojik, mimari eserlerle do-
ludur. Ogretmen gocuklara bunun farkina varmalar igin, gor-
meye, incelemeye yoneltecek konusmalar yaparken, onlar re-
simsel dogrultuda ilerlemeye yardimc: olacak konular vermeye
¢alismalidir.

Konu, kopriiler olduguna gore kent, kasaba ve kodylerimiz-
de bazilar yil veya yiizyillar 6nce, bazilar1 cagimizda yapilmis
¢ok sayida kopriilerimiz bulunmaktadir. Cocuk segimine gore
herhangi bir ¢agin kopriisiinii yapabilir. Istanbul'daki kdpriileri
ele alan olursa iki kdpriiyii de yapma olanagini bulmug demek-
tir. Cagdas bir koprt ile on yedinci yiizyil Sinan képrisiini ige-
ren bir resim zaman asimin vurgulayan ilging bir beraberlik
ortaya cikarir.

Tasarimin miirekkep veya tiikkenmez kalemle ve kararl giz-
gilerle yapilmasi gerek. Burada istenilen amag konuya degin iz-
lenimlerin, gorsel bellek ve yaratici hayal giiciiniin birlesmesin-
den ortaya gikan grafik bir zenginliktir.

Bu tiir bir konuyu iglerken Tiirk sanat tarihinde kopri ge-
sitlerini arastirip ¢ocuklara tamitmak 6gretmenin yapacagl
6énemli bir gérevdir.

Hisarlar ve surlar, tren istasyonu, agik hava tiyatrosu, bir
arkeolojik kazidan ¢ikan eski eserler, canak ¢6mlek, heykel, sii-
tunlarla da ilgilenebilinir.
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M - MANZARA RESMI

1 — Kig Manzarast (tiim yaglar)

[Akrilik, guag, resim kigidi, kalem, firca]

Kigiik yastaki ¢ocuklara kis manzaras: konusu verildigi za-
man akillarma ilk gelen sey karda kizakla kaymak, kartopu oy-
namak veya kardan adam yapmak olur. Oysa zamanla gozle-
nimci ilgileri artarak karl1 bir dogay1 sevme yetenegine erisebi-
lecek bir duruma gelirler, sinifta bu konuyla karsilastiklar za-
man sanatsal yoniinii degerlendirerek istek ve sevgiyle resimle-
rini yapabilirler.

Ogretmen ¢ocuklardan mevsim degisimlerini fark etmeleri-
ni, dogada bu degisimin nelerle belirlendigini, cevresini 6zenle
izlemelerini séyler ve dilisiinmelerine yardimci olur. Bu sekilde
yetenekli bir 6gretmen 6grencilerine doga manzarasi sevgisini
kolayca asilayabilir.

Bir kar manzarasi resmine baslamadan 6nce fon kdgidinin
koyuca gri-kahve veya gri-mavi tonlarinda olmas: beyaz boya-
nin degerlenmesine yardim edecektir. Ogrenci gogunlukla agag
resmini yapmakta zorlanir. Oysa iyi bir izlenim sonucu ve bazi
alistirmalardan sonra bu sorun da ortadan kalkar.

Agaclar su bigcimde incelenebilir:

1 - Topraktan yiikselen giiglii gévde: Bu gévdenin topragin
altinda dal budak gibi uzayan ve onu dik tutan koklerin olmasi
¢ocuga arumsatilacak 6nemli noktalardan biridir.

2 — Dallar: Kalin ve onlardan ¢ikan yiizlerce ince dallar dért
yana ayriliriar.

3 - Yapraklar: Dallari siislemiscesine her yonden figkirirlar.
Oysa kis manzarasinda agaglar tim 6z yapilari ve giplaklikla-
riyla goge dogru uzanirken son derece resimsel bir ¢izgi tadi
iceren goruntiiler ortaya koyarlar.

Cocuklara dogrudan dogruya dogadaki bu ozellikler agik-
lanirsa, gozlemleri yardimu ile daha iyi anlar ve duyumsarlar.

Eger yapilan resim karla ortiilii bir orman: betimliyorsa, go-
cuk burda yeni bir sorunla karsilasir. Agaglarin dallar ve yer
karla kapli olduklarindan her ikisi de beyaz boyayla boyandig1
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igin, belirsizlik ve karisiklik ortaya gikabilir. Bu ytzden yeri be-
yaz boyarken aga¢ dallarina yaklastika boyayi inceltip fon
kagidinin rengiyle yok olmasi saglanirsa, karlarla ytikli o dan-
telimsi dallarin goriitiileri daha degerlenmis olur.

2 — Firtinada agacl bir yol (14 yagtan yukari)

[Lino plakast (Bkz. TEKNIKLER H - Baski ve Kopya teknikleri 3
— Lino baski), kazma ve oyucu araglar, cam plaka, entici kigit, gazete
kigitlary, merdane, akrilik veya bask: miirekkebi]

Bu konu "Teknikler" boliimiindeki bask: teknigiyle uygula-
nacaktir.

Derse riizgar tizerine konusmalarla baslanir. Riizgarin do-
gadaki etkileri tizerine fikirler aciklanirken bu konuyu igeren
hareket temasmin ne denli gii¢lii oldugunu ¢ocuklara vurgula-
mak onem tasimaktadir.

Yol boyunca siralanmis ciplak yiice agaglar, hizla esmekte
olan riizgarin etkisi ile dallarini egmektedirler. Aksamin iyice
bastirmasindan korkan birkag insan siki siki paltolarina saril-
mis, riizgara goglis gererek yiirimeye ¢aligmaktalar. Boyle s1-
nirl: bir bigimde verilmis konular ¢ocugun hayal giiciinii zorla-
yabilirse de onu bir yonde 6zgiir birakip konu tizerinde istedigi
bicimde cesitlemeler yapmasi onerilebilir. Her ¢ocuk kendi go-
riis agisin1 ve anlatim bi¢imini koyma 6zgirltigiinii buldugu
anda yaratici imgeler kolaylikla ortaya gikar, bdyle bir konu-
nun ne denli degisik yoénleri kapsadigini da fark etmis olur.

Cocugun 6z-elestirisi nedeniyle ¢izdigi insan figtirii ona do-
gal goriinmez. Buradaki konu paltolarina siki siki sarilmis ade-
ta tim ayrintilar gérinmeyen bu insan bigimlerini ele almakla
yapilacak isi sadelestirmis oluyor.

Eger cizimde gugliikler bas gosteriyorsa sinifta bir 6grenci-
nin model olarak poz vermesi istenir. Basi éne dogru egik
riizgara karsi ytriiyor gibi yapan bu ¢ocugun duruslari incele-
nir ve gizilir. Bu asamada 6nceki konuda oldugu gibi agaclar
tipk: insan bedeni gibi govde, bacak, dallar, kollar gibidirler.
Tim hizi ile esen riizgérin etkisi ile dallari ve tepeleri her yana
dogru egilmekte, firtinaya karsi sanki savasmaktadirlar.
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Diger konular; daga dogru hrmanan patika, ay 1siginda
agaclar, terkdilmis kuruyan agaglar, denizin tstiinde firtina bu-
lutlar1, gokkusag vs. de olabilir.

N - HAYAL GUCUNE DAYANAN KONULAR
Doga Dig1 Yaratiklar

1 — Uzay yaratiklar: (8 yagtan yukar1)

[Miirekkep, dolma kalem, tiikenmez gibi ¢izim araclari, resim
kigidi]

Miirekkep vs. ile yapilan bir tasarida bazi yanlislarin silin-
mesi olanaksiz oldugundan gocuklarda hayal giiglerini igeren
konulara yol agabilir, gizgiler arasinda 6grencilerin hayallerini
pekistirecek baz: bigimler ortaya gikar. Boyle bir durumda ya-
pilan tasarim genis anlatimlara ve coskulu islere yol agmus olur.
Ayrica yapilan resim herhangi bir gercege dayanmadigindan
"yanlig” yapma korkusu tiimiiyle ortadan kalkmis, 6grenciler
de yiireklilikle ise koyulmus olurlar.

Her ne kadar uzay ilmi ve arastirmalar biiyiik adimlarla
ilerliyorsa da baz1 gezegenlerde ne tiir bir yagsam oldugunu he-
niz bilmemekteyiz. Boyle bir sanat konusu ¢ocuklara verildi-
ginde onlar, bilinmeyen tiirde garip yaratiklar ve yasamlar ha-
yal edebilirler. Ogretmen onlardan &ézgiirce gizecekleri desenler
yapmalariru ister. Miirekkep kalemi veya titkenmezle olustura-
caklar ¢izgiler arasinda fark edecekleri bazi bigimleri daha ileri
bir asamaya gotiirerek resimlerde garip nesne ve figiirler orta-
ya cikaracaklardir. Boyle baglantisiz ve sinuirsiz bir anlatim 6g-
rencileri bir yénde rahatlatir ve ¢izgi tadini onlara duyumsat-
mus olur.

2 — Masklar ve iirkiitiicii yiizler (8 yastan yukart)

[Kil, kille caligma araclar:, gazete kigidi, plastik tutkal, iki biiyiik-
ce tas, akrilik, guas]

Cocugun eline biraz kil verildigi anda hemen elleri hareke-
te geger, yogurarak ona bigim vermeye yonelir. Boyle bir mad-
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de ile yapilacak en iyi uygulama mask yapimudir. Masklar ken-
dilerine 6zgii, yapiminda olaganiistii dzgiirliik saglayan bir
nesnedir, ¢linkii bu madde her tiirlii abartmaya ve karikatiire
yatkin oldugundan yanlhghk yapilacag: korkusu yoktur.

Ogrenci bu maddeyle galisirken gizli kalmis yetenekleri be-
lirginlesir. Bu tiir caligma az bir hayal glicii gerektiren yaratici
bir eylem olup insanoglunun dogusundan beri var olup siir-
mektedir.

Kil kabartma ¢alismalarinda, bigimler ya kiigiik eklerle ve-
ya kiitleden olusur. Yiiziin her ayrintis1 kendine 6zgl, abartma-
ya egilimli parcalardir. Ornegin: burun uzun, kiit, sivri ve kisa,
ag1z dolgun, genis, gozler dar veya iri, ¢cene 6ne dogru ileri ve-
ya geriye ¢ekiktir. Mask, kilde plaka yapiminin tersine, kabarik,
beyzi bir goriintiide olmak zorundadr.

Gazete kagitlarindan beyzi bir topak yaparak kilin altina
yerlestirdikten sonra ¢aligmaya baslamak bu bi¢imi destekle-
mek olur. Boylelikle alm ¢ikik, yiiziin timi bir heykel gériniti-
mi ile ortaya ¢ikar.

Tamamlanmus kil kabartma maskin ytizeyine Teknikler Bo-
limiinde gérdiigiimiiz sekliyle uygulanr. (Bkz. TEKNIKLER ]
- Kabartma [rolyef] Teknikleri 5 — Kil Gizerine kagit kabartma
teknigi)

Son asamada boya ile istenilen renk veya siislemelerle il-
ging bir mask goriintiisii elde edilir.

Diger konular, kukla tiyatrosu, hayaletler, biiyticii, cadila-
rin toplantis1 da olabilir.

O - DOGA DISIHAYVANLAR

1 — Fantastik Kuglar (tiim yaslar)

[Akrilik veya guas, resim kigids, firca)

Eger bir konu kiigiik yasta ¢ocugun kisisel yasantisina ve
deneyimlerine dayanmuyorsa onu gekici bir 6yki sekline getire-
rek anlatmak 6gretmen igin bir gereksinmedir. Oysa daha bii-
yuk yastaki ¢ocuklar bir fikir kivileimui ile etkilenebilir ve he-
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men sanatsal bir tepki gosterirler. Buradaki fantastik kuslar ko-
nusunun bir¢ok sunus sekilleri olabilir, yeter ki 6gretmen sinifi-
n1 iyi taniy1p onlarin yaratici gliglerine yardimeci olabilsin.

Kuslann garip goriintilerini ¢ocuklarin hayal giiglerine
baglamakla beraber, yine de bazi éneriler ortaya konulur. Or-
negin, tiimiiyle bedeni tiylerle 6rtiilmiig bagsiz bir kus. Bas: ba-
lik kuyrugu ve kanatlar: olan bir kus ya da boynu aslan yelesi
ile siislenmis kepge bigiminde bir gagasi olan bir yaratik.

Yine de kus temasindan uzaklasmamak i¢in hepsinin ka-
natlari ve tuylerinin gérkemli gériintiisiinit 6n plana almak ya-
rarli olur.

Bu konuyu sanatsal kilan ilgin¢ yéni kuslarin tiiylerinin
parlak ve carpici renklerle boyanmasidir. Calismalari sonunda
cocuklarin gercekten fantastik resimler ortaya koymus oldukla-
rin1 duymalar gerek.

Kus-adam, denizin derinliklerinde fantastik baliklar, kentin
tizerinde ucan ates kusu, tarih 6ncesi hayvanlar Gstiinde de ga-
hsilabilir.

P - DUSSEL VE DOGA DISI NESNELER

1 — Diissel ¢gigekler (8 yastan yukari)

[Akrilik, resim kidgidi, renkli kalemler, firca]

Bu konuda gocuklar hayal giiglerinin yardimi ile dogadis:
giceklerin resmini yapacaklar: her biri daha 6nce yasantilarinda
gormedikleri ve goremeyecekleri diigsel, garip ¢icekler bula-
caklardir. Boyle bir ¢calisma kendine 6zgi bir yaratma eylemi
igerdiginden sinif hep birden bu seriiveni yasayip paylagma
olanagini bulmus olacaktir.

Istege gore resimde cigekleri tiim kagidin yiizeyini kaplaya-
cak sekilde ya da bir vazoya yerlestirmelidir. Kimisi kelebegi
andiran, kimi insan ytizli, kimi hi¢ simdiye kadar gériilmemis
bu cigekler, ¢ocuklarin hayalinde canlandirdiklan ¢arpic1 go-
riintiler ortaya gikaracaktr.

ilk asamada gocuk genis ve 6zgiir firga darbeleriyle gigekle-
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rinin diigsel bi¢cimlarini olusturur. Renkleri parlak ve cogkulu
lekeler olarak kagida yansittiktan sonra renkli boya kalemleriy-
le i¢ ve dis konturlari, hayal gliciine dayanarak bigimler ve ay-
rintilarla zenginlestirir.

2 — Hayali gemiler (10 yastan yukari)

[Akrilik, firga, kalem, resim kigidi]

Bir 6gretmenin ne denli hayal giicii varsa ¢ocuklarda da o
denli resim yapma istegi dogar.

Kendi kendine soracag1 soru soyle olacaktir:

- Ben bir 6gretmen ve ressam olarak hayal giliciimii nasil
pekistirebilirim?

Bunun en agik yanitr:

1) Konu ile kendimi bir biitiin yapmak

2) Ogrencilerin diisiinde kendimi yok etmektir.

Boyle bir girisle uygulanan herhangi bir konu ¢ocuklarin ig-
tenlikle resim yapmalarini saglayacaktir.

Hayali gemiler iizerine konusurken sinifta her ¢ocugun
kendine 6zgii bir veya birka¢ gemi resmi yapmasi istenir. Vur-
gulanacak nokta gizecekleri geminin gergek olmamasidir. Kim-
senin aklina gelemeyecegi bir gemi hayal etmek onlarmn birik-
mis enerjilerini 6zgiirce kullanmaya itecek ve coskuyla ise ko-
yulacaklardir.

Egitimin gercek gorevlerinden biri de ¢ocuklarin yaratici
gliclerine yardimc: olmak ve gizli kalmis diiglinlerin agiga ¢i-
karma yollarim1 bulmaktir.

Artik ¢ocuk tek basina gérmeyi, kendi kendini tamumayi 6g-
renmis olur. Zaten sanatta yaraticihgin gérevleri bu unutulma-
masi gereken 6gelerdir.

Biiyuld kale, ritya daglan, hayali bir kent, deniz altinda ha-
zineler de konu olarak incelenebilir.
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R - SOYUT RESIMLER

1 — Sablonla uygulanan soyut bicimler (piiskiirtme)

[Sulandirilnug boya, resim kigidi, makas, karton, toplu igne, fik-
satif]

Yaratma egilimiyle olusturulan kendi basina yeterli her bi-
¢im sanatsal nitelikler tagimaktadir.

Boyle bir anlayisla yapilmamig bir bigim sanatsalliktan
uzaklasmuis olur.

Soyut bir motif evrenselligi kapsadig: gibi, nitelikli ve du-
yarh bir anlatimla ortaya ¢ikar.

Cocuklarn kartona ¢izdikleri ilging soyut bicimler makasla
kesilip resim kagidina ignelendikten sonra pliskiirtme igine gi-
rilir. (Bkz. TEKNIKLER H Baski ve Kopya Teknikleri 2 — Pis-
kiirtme-Sprey baskisi)

Sablcnlar birbiriyle ¢akigtirarak agik-koyu tonlarla ritmik
tekrarlar elde edilebilir.

Boyle bir ¢alisma hayal giiclinii ve resimsel goriintiiyi des-
teklemektedir.

2 — Boglukta duran simgeler (15 yastan yukari)

[Degisken dokulu nesneler, yumugak kursun kalem veya sert
mumlu pastel, resim kigidi, makas]

Harfler ve rakamlar beynimizde gozlerimizin yardimi ile
bigimlenirler. Cocuklara adlandirdigimiz bu simgelerden biraz
uzaklasarak kendilerine 6zgii simgeler bulmalarini aligtirmak
onlarin soyut anlamda resim yapmalarina yardimei olacakhir.

Soyut bir simgede gesitli nitelikler bulunur. Giiglii veya za-
yif, derinlikli veya ytlizeysel, gercek veya yapay olabilir.

Ogrencilere soyut simgesel bigimler olugturmaya alistirmak
onlar1 yetkin ve yaratici igler ¢ikarmaya yoneltir, ilerde yapa-
caklar1 islerde gerekirse simgesel diislinmye alisacaklardir.

Degisken dokuda nesnelerle yapilacak bigimler i¢in kumas,
duvar kagidi, agac kabugu, tel 6rgii vs. gibi dokusal nesneleri
bir araya toplayarak ige baslanir. Bu arada nesneleri arastirir-
ken 6grenciler doku iizerine de bilgi edinmis olurlar.
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Cocuklar nesnglerden kestikleri bigimleri kagidin altina
yerlestirdikten sonra, yumusak bir kalem veya pastelle yiizeyi
sikica karalarlar. Onceden tasarim dengeli yapilmissa sonugta
etkili bir gériiniim ortaya ¢ikacaktir.

Simgeler yalin olursa calisirken karisikliklar ortaya ¢ikmaz.
Fonda olusan bosluklar, simge bicimleri kadar 6nem tagimakta-
dirlar, boylelikle her simgenin birbiriyle kenetlenmesi giiclii bir
tasartmi gerceklestirmis olur.
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Gocugun kisiligini olusturmasi énemli bir stregtir.

Bu sliregte yaratici glicinin de gelistirilmesi gerekir.
Gorsel sanat egitimi, hem yaratici kisiligini olusturmada
hem de ortaya ¢ikabilecek bunalimli dénemlerin gecirilmesinde
g¢ocuga yardimci olur.

Bu kitapta, cocugun gorsel egitimini kolaylastiracak yontemleri,
desen, boyama, baski, heykel, kabartma teknikleri hakkinda
actklamali bilgi bulacaksiniz.

Anneler, babalar, egitimciler; cocuklarla ilgilenen herkes icin...
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